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Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
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LES CARTED DANDSANTES

Le jeu de cartes Bill est un jeu simple et amusant
qui peut se jouer 3 n'importe quel age.
Le but du jeu est de réussir le plus rapidement possible
a se débarrasser de toutes les cartes que on a en main.

Nombre de joueurs.

2 2a 10 joueurs.

Matériel.

Un jeu de 55 cartes.

But du jeu.
Le vainqueur est le joucur qui réussira a sc¢ dcbarras-
ser le plus vite possible de toutes ses cartes, en for-
mant des paires.

Preparation.

Les cartes sont mélangées, puis distribuces entre tous
les joueurs de facon ¢quitable. 11 est possible, en fonc-
tion du nombre de joueurs, que certains joueurs aient
une carte de moins que les autres. Cela ne géne aucu-
" nement le bon déroulement du jeu.

Comment jouer.

Chaque joueur regarde ses cartes et se défausse de

celles qui forment des paires.

Ex : Sile jouewr dispose de deux 7 dans sa meain, il
peitt les defausser, el ainsi de suile.

Une fois que tous les joueurs se sont dcfausses de

leurs cartes en double, le jeu peut débuter.

Chacun son tour et en commencant par le joueur qui a

le plus de cartes en main, les joueurs vont piocher une

carte dans la main du joueur placé a leur gauche. Si

cette carte lui permet de constituer une paire, alors il

peut se défausser des 2 cartes. C'est aussi 2 ce moment

qu'un joueur peut décider de jouer une carte spéciale.

Les cartes spéciales.

Les cartes speciales sont au nombre de 5 :

* Les jokers (2) : les jokers peuvent se combiner
avec n'importe quelle autre carte pour constituer
une paire. IIs vous permettent donc de vous défaus-
ser plus rapidement des cartes que vous avez en
main.

Les As (4) : les As vous permettent lorsque vous

les jouez de demander a un autre joueur de vous

donner la carte de votre choix.

Ex : Vous jouez un As alors qiue vous avez un 10

dans votre jeu, vous pouvezr demander da un

Joueur quelconque de vous donner un 10. Si le

Joueur posséde un 10 dans son jeu, il doit vous le

donner Sl n'a pas de 10, vous perdez volre As

sans récupérer aicune carte.

» Les Rois (4) : les Rois lorsque vous les joucz vous
permettent de donner I'une de vos cartes a un autre
joueur.

* Les Dames (4) : lorsqu'un joueur prend une
Dame dans votre jeu, il est oblig¢ de reprendre
immédiatement une autre carte en plus.

» Les Valets (4) : vous pouvez donner le valet a un
joueur qui en contrepartie devra vous donner sa
plus faible carte.

-

Le vainqueur sera le joueur qui se débarrasse le plus
vite de toutes ses cartes. Si vous voulez jouer plu-
sicurs parties de suite, il vous faudra tenir un décomp-
te des points.

Dans ce cas, chaque joueur va marquer un certain
nombre de points en fonction des cartes qui lui res-
tent en main. Chaque carte vaut la valeur qui est indi-
quce dessus, le valet vaut 11, la dame 12, le roi 13 et
I'as 14, le joker vaut 0 points.

Avec ce décompte de points, vous pourrez mettre au
point un classement. Celui qui obtient le moins de
points est en téte, alors que celui qui a le plus de
points est le perdant.
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