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PILE OU FACE

jeux différents
1 a4 joueurs & paortir de 8 ans et adultes.

LE JEU CONTIENT :

O 48 billes, en 4 groupes de 12 billes de couleurs, différentes.
O Un terrain hexagonal avec 61 trous.
O 4 espaces de rangement pour les billes.

PREPARATION DU JEU :

1 - Choisissez parmi les 8 jeux possibles.
2 - Choisissez votre couleur.

A quatre, on peut jouer en deux équipes de 2 joueurs (assis face
a face). Les billes inutilisées restent dans leur espace de
rangement.

3 - Mettez vos billes en vrac dans le terrain hexagonal.
L’'un des joueurs ferme le couvercle de la boite, la tourne
et la retourne (pile ou face !) et la secoue vigoureusement,
puis de plus en plus doucement, jusqu’a ce qu’on
n‘entende plus les billes rouler. Il rouvre la boite : la
partie peut commencer.

Si deux billes sont 'une sur I'autre, il suffit de les prendre puis
de les jeter au hasard sur le terrain.

4 - Le joueur qui a secoué la boite joue le premier. Les autres
suivent, chacun a son tour, de droite & gauche.

COMMENT DEPLACE-T-ON LES BILLES ?

Une seule bille est déplacée a chaque tour.

Il 'y a deux types de déplacement :

1 - PAS A PAS :
D’un seul trou i la fois, dans n’importe quelle
direction.

2 - EN SAUTANT :
Par-dessus une bille amie ou ennemie, pour retomber
aussitot aprés dans un trou vide. Plusieurs billes peuvent

étre sautées a la suite, s’il y a un trou vide entre chaque
bille.

différents



PREMIER JEU

® Pour gagner :
Logez le premier toutes
vos billes dans les trous
qui bordent le terrain.

Pour jouer :

A 2, chacun 12 billes
A 3, chacun 10 billes
A 4. chacun 8 billes

C’est rouge qui gagne.

Déplacement : Pas a pas ou en sautant (sans prendre).

DEUXIEME JEU

Pour gagner :
Terminez la partie avec le
moins de billes possible.

Pour jouer :

A 2, chacun 12 billes
A 3, chacun 9 billes
A 4, chacun 8 billes

C'est noir qui gagne.

Déplacement : Uniquement ensautant. Toute bille sautée - amie
ou ennemie - est prise et éliminée. La prise est obligatoire. Vous
essaierez bien sar d’éliminer le plus possible de billes de votre
couleur, en épargnant celles des autres joueurs.

Un joueur peut s’abstenir de jouer lorsque vient son tour, mais
Jjamais deux fois de suite.

TROISIEME JEU

O Pour gagner :
Eliminez les billes adverses
en les entourant ou en les
coingant dans un angle.
Il doit toujours y avoir
un trou libre entre
chacune des billes qui
entourent la bille prise.

Pour jouer :
A 2, chacun 12 billes 6%00. 00
A 3, chacun 10 billes .
A 4, chacun 8 billes :

Noir est éliminé.

3 Noir est éliminé.

Déplacement : Pas a pas ou en sautant (sans prendre).

Noir n’est pas éliminé.

QUATRIEME JEU

Pour gagner :

Eliminez une bille adverse
ou un groupe de billes

adverses en I'entourant
d’une ligne ininterrom-
pue devospropresbilles

Pour jouer :

A 2, chacun 12 billes

A 3, chacun 11 billes
A 4, chacun 9 billes

C’est noir qui gagne.

Déplacement : Pas a pas ou en sautant (sans prendre),



CINQUIEME JEU

Pour jouer : (

A 2, chacun 12 billes /, OOO.

A 3, chacun 10 hilles ‘
A 4, chacun 8 billes

Pour gagner :
Mettez cinqg de vos
billes en ligne droite.

Rouge joue et gagne.

Déplacement : Pas a pas ou en sautant (sans prendre).

SIXIEME JEU

Pour jouer :

A 2, chacun 12 billes

A 3, chacun 11 billes
A 4, chacun 10 billes

Pour gagner :

Regroupez toutes vos billes en
territoires homogeénes d’au

moins 3 billes contigués.

C’est noir qui gagne.

Déplacement : Pas a pas ou en sautant (sans prendre).

SEPTIEME JEU

Pour jouer :

A 2, chacun 12 billes
A 3, chacun 11 billes
A 4, chacun 10 billes

Pour gagner :

Eliminez six billes adverses.

Pour éliminer une bille, il

suffit qu’une bille adverse

soit prise en ligne droite
entre 2 de vos billes. Les trous
vides qui séparent les billes

ne comptent pas : regardez le
dessin. Si plusieurs billes adverses .

sont prises entre deux de vos billes,

elles sont en sécurité.

Déplacement : Pas a pas ou en sautant (sans prendre).

HUITIEME JEU

Pour jouer :

C’est un solitaire,

Vous jouerez donc seul,
avec les 48 billes.

Pour gagner :

Eliminez la plus grande
quantité possible de
billes. Le meilleur

9000 0000 OO ~ résultat : il ne

reste plusqu’une
seule billeenfin
de partie! S’ilen
reste 3, c’est en-
core un bon

résultat.

La prise.

Déplacement : En sautant. Toute bille sautée est éliminée.





