Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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But du jeu:

surmonter les obstacles du circuit et étre le premier & franchir la ligne d'arrivée.

Comment jouer ?
Aprés avoir choisi son pion, on tire au sort |'ordre de départ. Celui qui obtiendra le nombre
le plus élevé commencera, suivi du joueur & sa gauche efc...
Chaque joueur lance le dé et avance d'autant de cases que de points obtenus en
respectant immédiatement les indications parficuliéres des cases sur lesquelles il s'arréte.
Plusieurs joueurs peuvent se trouver sur la méme case.

Les cases particuliéres

Station balnéaire: Mirage:
Rendez-vous d la plage. Avancez Vous vous éfes trompé de chemin.
de 2 cases. Relancez le dé et reculez d'autant

. de cases que de points obtenus.
Site historique: I P

Pendant la visite de ce site,
aucun concurrent n'a le droit de
vous dépasser.

Parc¢ national:
La visite nécessite du temps. Vous
ne jouez pas le four suivant.
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Oasis:
Pour quitter il faudra obtenir un Pour quitter le continent:
3, un 4 ou un 5. Entretemps il faut obligatoirement s'arréter
profitez de la fraicheur de cette sur la case d'embarquement et
palmeraie. utiliser le voilier, méme si le nombre

indiqué sur le dé est supérieur aux cases qu'il
reste & parcourir. Pour se rendre sur I'ile il
faudra obtenir un nombre pair, pour la
quitter un nombre impair.

Vent de sable:

La visibilité est trés mauvaise. la
progression n'est possible qu'en
obtenantun 1, un 2 ou un 3.
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ﬁ_‘ Tourisme saharien:
'LJ Ce tourisme vous fascine. Rejoi- Comment utiliser la barriére ?

'(O ‘(.‘.

o7 gnez la prochaine ville saha-

rienne ou avancez de frois cases.

le premier joueur qui obtiendra un 6
s'appropriera la barriére. Il la placera
devant |I' adversaire de son choix pour
freiner sa progression. Ce dernier devra @ son tour de jeu obtenir un 6. Il pourra alors
conlinuer sa course et par la méme occasion s'approprier la barriére pour freiner I'adversaire
de son choix et ainsi de suite. La barriére ne peut étre placée que sur une case normale et en
aucun cas sur une case particuliére. Elle freine

uniquement celui devant lequel elle a été placée. gw W.’
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