Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Vampires de la nuit

Le vampire est hors de lui : « Quelle
horreur | ». Sans se faire remarquer, le
méchant chasseur de vampires, Gustave
Crucipieu, a pénétré dans |'espace aérien
au-dessus du vieux chateau. D'un rire
moqueur, il a déverse tout un sac d'ail sur
les ruines. Je vous laisse imaginer ce qui
se passera si les gousses tombent dans la
chambre des petits vampires a travers la
charpente pourrie !

Courageusement, le vampire de garde, Léo
Longues-Quenottes, et la petite chauve-
souris commencent & déblayer la ruine de
toutes ces gousses d'ail |

Deplacement du vampire

Les tétes de la chauve-souris et duvampi
renferment des aimants qui se repoussen

En approchant la chauve-souris de |a téte
du vampire, celui-ci se déplace de fagon
magique sur le plateausans que ['un et
['autre ne se touchent.

Principe et but du jeu

Chague joueur a tour de role déplace le
vampire a travers la ruine.

Le but du jeu consiste a pousser le maxim
de gousses d'ail hors du plateau (1) pour
marguer des points.

Mais attention ! Si l'ail tombe dans les troul
il atterrit dans le caveau des enfants ety
repand son abominable odeur! (2)

Ceci ne rapporte pas de points |




Déroulement de la partie

Le joueur aux plus longues canines com-
mence et déplace le vampire a 'aide de |a
baguette Chauve-souris jusqu’a ce que |'un
des 3 événements suivants se produise :

a) Il pousse un des jetons Ail hors du plateau.

Bravo ! Il gagne le jeton et le garde dans sa
main. De méme, s'il fait tomber plusieurs
jetons en meéme temps. Son tour est terminé
et son voisin de gauche recoit la baguette.

b) Oh, non ! un jeton Ail est tombé dans un
trou ! Le joueur a terminé son tour et passe
la baguette a son voisin.

¢) Le vampire est tombé du plateau. Il le
remet le plus au milieu possible du plateau.
Son tour est terminé et c'est au joueur suiv-
ant de jouer.
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Fin de la partie

Le jeu prend fin quand il ne reste plus aucun
jeton Ail sur le plateau.

Lumiére ! Les joueurs dévailent les jetons

de leur main. Le mechant chasseur Gustave
Crucipieun'a pas réussi a vaincre les vampires.
Il est temps de compter. Celui qui possede le
plus de gousses sur les jetons récupérés est
le prince des vampires et remporte la partie.






