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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
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CONSTRUISER (A 8¢ MERVEILLE VU MONVE..,
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CONTENU : 64 piéces en bois + 1 jeu de 55 cartes / / /
\ . ,"I
But du jeu : Etre le premier a construire son monument. \\_/4
Préparation : Chaque joueur recoit une carte Mission, le reste cartes Mi“‘“"\;
des cartes Mission est mis de cdte. " T e

Melanger les autres cartes et en distribuer 5 par joueur. Le reste

des cartes constitue la pioche et est placé au centre de la table, \ Aﬁ l j
\ [

face cachée.

Les pieces en bois restent dans la boite sur la table. f
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Déroulement : Le plus jeune commence. Il pioche une carte, il {{ r‘"”
a alors 6 cartes en main. —
Si le joueur posséde une carte Piece correspondant a une piece cartes Pigce
de sa construction, alors il pose la carte & coté de la pioche face
visible. Puis il prend la piéce en bois et la pose devant lul. PR -\ ~_
Puis c'est au joueur suivant de jouer. | BULLOREER! (= qa@ﬂ?ﬂ“’ \ [ Aecipg,
{ f'!ARTe% 7 o coupvermann
, . . , . i j; Clouege || b/
Attention, chaque joueur doit respecter I'ordre des pieces dansla | /& . | ‘\—‘ [ /
construction, il faut commencer par les pieces les plus basses | |/ & | | "t /
- | et
o N . - o e ¥
Si le joueur n'a pas de carte Piéce correspondant & sa %N/ i |
construction, il est abligé de se débarrasser d’une carte afin
d"avoir toujours 5 cartes en main. cartes Spéciales

Le joueur peut également poser une carte Spéciale, I'effet de la

carte est immédiat :

e carte Coup de Main : le joueur choisit une pigce dans la boite, celle dont il a besoin pour sa construction.

o carte Marteau Pigueur : le joueur donne 3 coups sur la table, tous les joueurs sont concernés. Les pigces
tombées sur la table lors du tremblement sont remises dans la boite. Une fois jouée, cette carte est
gcartée du jeu.

e carte Bulldozer : I'effet de cette carte s'applique sur un joueur au choix, ce joueur doit alors enlever les 3
pieces les plus hautes de sa construction.

e carte Accident : le joueur suivant passe son tour.

e carte Parpaing : Le joueur prend la piéce grise et la pose sur la construction d'un joueur de san choix.

Fin de la partie : Le joueur terminant le premier sa construction gagne la partie.

Si au cours de la partie un joueur fait tomber ses piéces, celles-ci sont remises J"- sar

directement dans la boite.





