Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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. @ Le nombre de cartes en possession de chacun n'est

pas limité mais doit étre connu de tous.

Attention ! lorsque le talon est épuisé, le
jeu continue mais il ne se passe plus rien
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La fin de la partie

Le premier joueur qui obtient les 5 morceaux différents
retourne les cartes correspondantes dans 1'ordre en
chantant la comptine : il a gagné la partie. Le jeu
s'arréte immédiatement.

Editions Gilles Defoly |

une |
oule

Jeu de société pour 2 a 4 joueurs a partir de 5 ans

| 57 .

Coucou, je suis Zoupy. |
Moi j'aime bien jouer
| avec les poules, surtout
quand je leur cours
aprés dans la cour.
Mais j'aime aussi cali-
ner les poussins...

Picoti, picota et toi ?
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La comptine a été découpée en 5 morceaux.
Qui sera le premier a la reconstituer ?

Le matériel

¢ ] plateau de jeu e 20 cartes:

e 1 pion Poule :
placer dos a dos
les deux morceaux

de comptine
en 4 exemplaires

Poule sur leur socle chacun
o 1dé e 1regledejeu
" Le début de la partie

5 morceaux .5

e La poule est placée sur le tronc d'arbre.
e Les cartes sont battues et placées en pile, face
cachée, pres du plateau. Elles forment le talon.

Regarde les 5 cartes différentes, il t'en faudra
une de chaque pour gagner.

Une poule Qui Picoti Léve la Et puis

¢ | e plateau est posé au centre de la table. 1_

surun . picore du  Picota queue s'enva!
| mur pain dur
I

e Chaque joueur regoit 2 cartes, les regarde et les pose
devant lui face cachée.

¢ Tous les joueurs lancent le dé. Celui qui obtient le
plus grand nombre commence la partie.

* Le jeu se déroule dans le sens des aiguilles d’une
montre.

Le déroulement de la partie

A son tour, chaque joueur lance le dé€.
I1 déplace la poule du nombre de points indiqué dans
le sens qu'il choisit.
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ke A chaque fois, tu as donc le choix entre 2 cases,
vas sur celle qui te sera la plus utile !
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4 La poule arrive sur une case :

< Le joueur tire une carte au talon, la regarde et
la pose face cachée devant lui.

7 Le joueur choisit I'une de ses cartes (posée
" devant lui) et la donne 2 un adversaire de son
choix.

Y~ Le joueur demande a un adversaire de son
TG e . . |
choix de lui donner 1'une des cartes en sa
possession, c'est 1'adversaire qui la choisit.

& Le joueur échange 1'une de ses cartes avec un
" adversaire de son choix, chacun choisit une
carte devant lui et la donne a 1'autre.






