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[ 'A rche de Noé

Jeu de société pour 2, 3 ou 4 joueurs a partir de 4 ans

" Ecoute moi bien : en ce temps-la, il\"j i
pleuvait, pleuvait, pleuvait depuis des |
jours et des jours. Rien ne séchait. Ni les |
moustaches du chat, ni le pelage de
Pours. L’éléphant avait de I’eau plein la
trompe, l'oiseau n’avait plus un seul
endroit sec pour poser ses pattes et méme
les poissons en avaient assez de ce sale
temps.

Alors Noé comprit que les animaux
risquaient de.disparaitre s’il continuait de
pleuvoir comme celd, et il construisit une
Arche - c’est-d-dire un grand bateau
| refuge - pour accueillir tous les animaux | |

“Tu veux savoir la fin de Uhistoire ? Et bien, de la terre. ||
par bonheur, tous les animaux ont été sauvés Et Nfé dd” ; “Allez, et r s Ick =l

2 oo . couple de chaque espéce ! Car tous les | |
par Noé qui avait réussi a réunir un male et une | animais qud Re DOUITONE Das rouver
femelle de chaque espéce. e refuge vont disparaitre.”

Aujourd’hui encore, chacun de nous peut et |
doit prolonger le travail de Noé en protégeant
les espéces animales qui vivent avec nous sur la
Terre.
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“Tu as vu, on a sauvé Grand Papa et Grand
Maman Zoupy. Ils étaient beaux mes ancétres,
non ?”

e
Editions Gilles Defoly




* Nous avons la mission de sauver les animaux,
et pour cela nous devons réunir le plus
possible de couples d’animaux (un mdle et
une femelle) et les conduire jusqu’a ’Arche de
Noé.. Et attention, hein ! Il ne s’agit pas de se
tromper et de marier la carpe avec le lapin.
Qu’est ce qu’il dirait, Noé...si on faisait une
chose comme cela !

Matériel de jeu
* 4 mini-plateaux de jeu représentant I' Arche de Noé
e 24 carrés-image représentant :
- 10 couples d'animaux
- 1 couple humain
- 2 cartes “solitaire”
(un mammouth et un tricératops).

Comment on joue ?

1. Une fois les petits carrés détachés de leurs pla-
quettes prédécoupées on les mélange bien, et on les
pose sur la table ou sur le sol face cachée.

2 . Chaque joueur regmt une Arche, et la place devant
lui.

Quand tu réuniras les couples d ‘animaux,w
tu les poseras sur ton Arche”. p

3. A tour de rdle chaque joueur retourne 2 images.
Trois choses peuvent arriver :

a)- soit ces images forment un couple, et le joueur
ramasse ces images et les dépose sur son Arche.
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Si tu as trouvé un couple, alors tu as le droit
- de rejouer. Et tu peux retourner encore deux
_ nouvelles images !I”

b) soit le joueur a découvert deux animaux différents,

et une fois que tout le monde les a bien observés, le
joueur les retourne a nouveau face cachée.
Le tour de jeu passe au joueur suivant.

' ¢)- soit la premiére image retournée est Monsieur

Mammouth ou Dame Tricératops, et dans ce cas, on
ne retourne pas de seconde image car ce sont les
deux cartes “solitaire”. On replace cette carte face
cachée, et on passe son tour.

N

“Il y en a deux, tu vas rire, ce ne sont
méme pas des animaux ! C'est un petit
garcon et une petite fille. 1l faut les
sauver aussi ces deux-la. Ce sont tes
lointains-lointains ancétres !”

Fin de jeu :

Le jeus’arréte lorsqu’il ne reste plus que les deux cartes
Mammouth et Tricératops.

On compte alors 1 point par couple que chaque joueur
a réussi a sauver.

Le couple humain compte 2 points.
Celui ou celle qui a le meilleur total a gagné.






