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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
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" 9. Les obstacles:

o . 8

Contenu

1 plateau de jeu

2dés

4 pions de couleurs dlfférentes

1 roulette @ monter.

Butdu jeu

Etre le premier joueur a atteindre le Temple Doré.

Montage delaroulette

Avant de jouer, vous devez fixer la fléche aucentredela
roulette, sur le montage en carton a l‘intérieur de la boite
dejeu. Prenezlafléche et emboitez-la dansle trou au
centre de |a roulette. (voir figure 1).

Régles de jeu

1. Les joueurs tirent les pions de couleurs au sort et lancent |les 2 dés. Celui qui obtient

le plus grand nombre chmsn la piste qu'il'désire suivre et pose son pion sur la case
~~départetjouetep ntatourde role dans le sens des

aiguilles d'une montre.

2. Chaque tourse joue en 2 fois:
a. Vous lancez les 2 dés et avancez votre pion sur la piste du nombre indiqué par
un des deux dés. 7
b. Vous avancez le pion d'un des autres joueurs du nombre de cases mdiqué parle
deuxiéme dé.

3. Le joueur qun commence la partie n"avance que son pion du nombre md:qué par
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4. Plusieurs joueurs peuvent choisir Ia méme piste.

5. C'est toujours votre pion qui doit avancer le premier.

6. Vous ne pouvez jamais reculer un pion.

7. Lorsque des pistes paralléles sont reliées entre elles par des lignes vertes, vous
pouvez faire passer votre pion ou celui d’'un de vos adversaires d'une piste a.
I'autre et ainsi, soit dépasser un autre pion soit faire suivre une piste dangereuse ™"

(cases_ [o_y_ges) a yptre adversaire i

8. Vous ne pouvez changer de piste qu’une fois par tour (une fois avec votre pion,
. une fois avec celui de votre adversaire ).

a. Si votre piste est barrée par le pion d'un adversaire et que vous ne pouvez pas
avancer votre pion du nombre exact de cases indiqué par |I'un ou I'autre de ves—
dés, vous ne déplacez pas votre pion Vous devez tout de méme faire avancer le
pion d’un autre joueur. Si celui-ci ne peut avancer, vous. essay&an&c.un autre, Si
auetrrdes pionsde VoS adversaires ne peut avancer, dans ce votre tour passe.
b. Chaque fois que le pion d'un joueur passe sur.une case rouge, y comprls la case
rouge sur le pont au-dessus des crocodiles, il doit obligatoirement s’y arréter et
attendre le tour suivant pour appeler Tarzan a son secours. |l peut y avoir plu5|eurs
prisonniers sur la méme case rouge.

O~Pour vous libérer d'une case rouge, vous devez appeler Tarzan a |'aide. Pour
appeler Tarzan, faites tourner la fléche de la roulette.
a. Sllaﬂechesarretesur ‘SECOURS", vous étes libéré et vous lancez vos dés
et continuez normalemen votrechemm

b. Si la fléche s'arréte sur “PRISONNIER”, vous néjo(lerez pas vos dés, vous étes
toujours prisonnier et vous devez attendre le tour suivant pour appeler de nouvea
TARZAN a votre secours.

Pour entrer dans le Temple Doré, il faut réaliser le nombre exact de cases avec |'un -
de vos dés. Sivous faites un nombre supérieur votre pion n‘avance pas et vous
attendez le tour suivant pour essayer de nouveau.

Legagnant: ffini
nantest le joueur qui pénétre le premier dans le Temple Doré.

el





