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Tyrannosaurus Rex

Régles du jeu
Pour 2-4 joueurs
agésde 5-11 ans

Contient

La zone de jeu

4 petits dinosaures (1 rouge. 1 jaune, 1 bleu, 1 vert)
1 grand dinosaure noir

1de

Le but du jeu

Chaque joueur doit déplacer son petit dinosaure en partant de sa

cave, faire le tour de la piste une fois et retourner au point de

départ, en évitant le grand dinosaure noir en chemin. Le premier
qui y sera parvenu aura gagne.

Préparation

1. Deépliez la zone de jeu et placez-la au milieu des joueurs.

2. Chague joueur choisit un petit dinosaure et le place sur sa
cave, @ coté de la case en couleur corespondant @ la cave
(voir schéma 1). Les petits dinosaures non utilisés (dans les
parties a 2 ou 3 joueurs) sont remis dans la boite.

3. Le grand dinosaure noir est placé a coté de la zone de jeu et
est infroduit dans la partie comme expliqué au point 4 de
"Comment jouer”.

Comment jouer

1. Choisissez le joueur qui va commencer la partie.

2. Le premier joueur lance le dé et déplace son petit dinosaure sur
la piste du nombre correspondant de cases, dans le sens des
aiguilles d’'une montre (dans la meme direction que les traces
de pas). La case en couleur, juste en dehors de la cave est la
premiére case.

3. Lejeu continue de la méme maniére avec le joueur suivant qui
se frouvera & gauche,

4. Le premier joueur qui sera arrivé sur uné case marquée d'un
pas, place le grand dinosaure noir au hasard, sur I'une des
douze cases qui se frouvent sur le sentier de pierres central
(chaque pierre représente une case).

5. Une fois le grand dinosaure noir placé sur le sentier de pierres
central, le joueur qui tombera sur une case marquée d’un pas,
relance le dé. Puis il déplace le grand dinosaure noir du nombre
de cases correspondant, dans n'importe quelle direction,
autour du sentier de pierres central. Le grand dinosaure noir ne
peut se déeplacer qu’autour du sentier de pierres central et peut
sauter par-dessus les riviéres, mais il ne peut pas aller sur la partie
marron de la piste.

&.  Aux endroits oU la partie marron de la piste rejoint le sentier de ‘

case départ pour les pefits dinosaures

pierres central, les petits dinosaures vont sur le sentier de pierres chemin suivi par les petits dinosaures

central. Les petits dinosaures ne peuvent pas passer par-dessus
les rivieres et ils rejoignent donc la partie marron de la piste
aprés s'étre déplacés sur trois cases de pierres (voir schéma 2).

7. Siun petit dinosaure se trouve sur le sentier de pierres central et chemin suivi par le grand dinosaure noir
si le grand dinosaure noir le dépasse ou tombe sur sa case, le
petit dinosaure a peur et doit retourner en arriére le long de la
piste, jusqu’a la cave la plus proche qui sera inoccupée. Il
recommence son voyage 4 partir de cette cave au prochain
tour. Si un petit dinosaure effrayé dépasse sa propre cave en
retournant en arriere, il doit guand méme fait un circuit complet
autour de la piste pour gagner.

8. Les petits dinosaures ont peur du grand dinosaure noir et ne
peuvent pas le dépasser. Si le sentier est bloqué par le grand
dinosaure noir, le petit dinosaure doit rester 1a ou il est et le
lancement de dé est utilisé pour déplacer le grand dinosaure
au lieu du petit. Le petit dinosaure peut alors avancer au tour
suivant si le sentier n'est plus bloqué.

9. Un seul petit dinosaure peut se trouver sur une case 4 la fois. Si

un petit dinosaure tombe sur une case déja occupée, il avance Diagram 2
jusqu‘d la prochaine case vide sur la piste.
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