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Un jeu familial pour 2 a 4 personnes. Age : a partir de 7 ans. Durée d’une partie : 30 minutes.

CONTENU :

Plateau de jeu

8 cochons-tirelire de 4 couleurs différentes
1dé

90 piéces d'or

40 piéces noires

PREPARATION:

Chaque joueur prend 2 cochons-tirelire de la méme couleur. Pour commencer chaque joueur regoit au
début de la partie 5 pieces d’'or. Chaque joueur répartit ses pieces entre ses deux cochons, sans que les
autres joueurs voient cette opération.

Placer les pieces d'or et les piéces noires restantes dans les deux bacs séparés de la boite de jeu.

Placer les primes de la facon suivante sur les 5 cochons du plateau de jeu pour les 5 premiers cochons qui
arrivent : mettre 5 piéces d'or sur le cochon avec le grand verre, 4 sur le numeéro 2, 3 sur le 3 puis 2 sur le
numero 4 et 1 sur le numero 5.

BUT DU JEU:
A la fin du jeu, lorsque les 5 primes ont été distribuées, le joueur qui posséde le cochon le plus riche a
gagné. C'est a dire le cochon qui contient le plus de piéces d’or dans sori ventre apres avoir déduit les
piéces noires.

BREF DEROULEMENT DU JEU: "

Tu suis le parcours, tu sautes par-dessus d'autres cochons et tu épargnes de l'argent. Mets les pieces
noires dans le cochon-tirelire d’'un adversaire. Et mets les pieces d’or dans I'un de tes cochons ou dans les
deux. Les cing premiers cochons qui arrivent regoivent les primes. Apres l'arrivée du 5eme cochon le jeu est
fini et tous les cochons-tirelire sont ouverts pour compter le butin et déterminer le gagnant.

Le plateau de jeu:
Sur le parcours se trouvent 5 sortes de cases différentes. Leur signification est la suivante.

Une piece d’or:
Prends une piéce d'or de la boite et mets-la dans I'un de tes 2 cachons-tirelire.

Deux piéces d’or:
Prends deux pieces d'or et mets-les dans tes cochons. Ou bien les deux dans un cochon.

Une piéce noire:

Prends une piéce noire de la boite et mets-la dans un cochon-tirelire de I'un de tes adversaires. Attention tu
ne dois pas mettre de pieces noires dans les cochons qui ne se trouvent pas sur ton parcours. Ce sont des
cochons qui n'ont pas encore démarré ou qui se trouvent sur 'un des 5 emplacements a prime.

Un cochon rose:
Tu peux prendre un cochon de ton choix et le secouer afin de savoir si ce cochon est déja bien gras.

Une case vide:
Il ne se passe rien sur cette case.

LE JEU:

Le joueur dont I'anniversaire vient en premier commence.

Tu jettes le dé. Au premier lancé tu commences la course avec I'un de tes cochons placé sur la fleche
blanche. Commence a compter a partir de la premiére case avec une piéce d’or. Tu dois jouer uniguement
sur les cases vides. Il ne faut pas compter les cases sur lesquelles se trouve déja le cochon d’'un adversaire
ou I'un des tiens.

A chaque tour un joueur ne déplace donc gu’un seul cochon.

Tu pourras faire entrer ton second cochon dans la partie au deuxiéme tour. Tu peux aussi ne le faire gu'au
troisiéme tour si tu veux mais il vaut mieux ne pas prendre trop de retard sinon tu ne pourras plus passer
par dessus les autres cochons.




C’est ensuite au joueur situé a ta gauche de
jouer et ainsi de suite. On ne peut mettre qu’un
seul cochon a la fois sur une case. Il ne faut
donc compter que les cases vides. Si tu fais un
3 avec le dé et qu'il y a 4 cochons devant toi,
commence a compter & partir de la premiére
case vide aprés le 4éme cochon.
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Le premier cochon qui arrive a l'arrivée va se placer sur le cochon dessiné numéro 1 sur le plateau de jeu.
La prime, 5 piéces d’or, doit alors étre mise dans ce cochon. Le joueur auquel appartient ce cochon
continuera de jouer au prochain tour avec son second cochon. Tu dois parvenir au drapeau de la ligne
d'arrivée en un seul coup de dé sinon tu devras revenir en arriere du reste de points. La méme chose
s'applique aux 4 cochons suivants qui arrivent. Lorsque les 5 primes sont distribuées la course est finie
méme si tous les cochons ne sont pas encore arrivés. Le gagnant est le cochon le plus riche.

Si un joueur passe I'arrivée avec ses deux cochons avant que les 5 primes ne soient distribuées, la fin de la
course se déroulera alors un peu autrement. Dans ce cas les cochons qui n'ont pas encore franchi la ligne
d’arrivée doivent essayer d'y arriver le plus vite possible. On ne tient plus compte alors de la signification
des différentes cases sur le plateau de jeu.

On ne distribue plus de piéces et on se secoue plus de cochons. Quand toutes les primes sont distribuées
la partie est terminée.

LE GAGNANT:

Les joueurs ouvrent alors leurs deux cochons. Attention a ce que les contenus de tes deux cochons ne se
mélangent pas. Pour chaque piéce noire on enléve une piece d’or. Les pieces d’or restantes sont alors
comptées pour chaque cochon.

Le cochon le plus gras a gagné. Si plusieurs cochons possedent le méme nombre de pieces, c’est I'ordre
d’arrivée des cochons qui prévaut.
Il faut donc compter le contenu de chaque cochon séparément et déduire les pieces noires des piéces d'or.

Le joueur qui détient le plus de piéces d’or est le gagnant.

Afin de bien séparer tes deux cochons pendant la partie tu peux faire ce qui suit avant de commencer :
échange avec ton joueur de gauche un des bouchons des cochons. Par exemple : tu joues avec 2 cochons
rouges; échange alors avec un bouchon jaune. Tu mets dans ton cochon tout rouge 4 pieces d'or et dans
ton cochon rouge avec un bouchon jaune 1 piece d'or seulement. Pendant la partie tu peux ainsi savoir
lequel de tes 2 cochons tu vas engraisser.




