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Unt jeu de coapération powr deus & quatse joneu s & partin de 4 ans.
Dusée de jeu: 15 4 30 minutes

Maiéricl de jeu:

I plan. 4 pions, 16 poissons. 1 ours. 1dé, 1 disque solaire, 1 dé spédial, 1 mode
Jremploi.

Idée du jeu

Qui e sait que le prand nord est peupté desquiniaus? Fnire eu, il se nomment
«Inouits, ce qui veut simplement dire «hommess. 115 vivent dans des igloos et se
nourissent des produits de Teur péche.

Admsi. chague matin, les esquimany se rendent i pred ou en tradneau vers des trous
pereds dans Ja glace pour pacher, Hedoivent cependant se hater car les grands ours

plancs saryeillent les mémes trons.

Ees esquimiux, connaissant leurs habitudes, tentent de les gagner de vitesse. A la
fin de la journée. quand fe disque rouge du soleit rase 'horizon. qui posséde L phas
de poissons? Ours vu esquimany’

Dans Te grand nord vivent aussi des morses. Al quils sont droles avee feurs mous
taches givrces et leurs détenses pointues qu'its plantent dans 1a elace! [ e esqui-
maux adarent les rezarder glisser o soulover des nuages de poudre de neige .
Muis i vester trop longtemps assis sur leur (raincau. lo temps passe et le soir surgit
soudzin: il est alors rop sard pour piher ot los Inowits rentrent bredoniltes aux
ieloos et s endorment, malheureus, ke ventre crenx
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1. Chague joucar se chaisit ua pion et Je pose sur la case de couleur correspon-
danie, devan: unigloe

[ours et placd sur le dessio du grand ours ayantin petit entre ses pattes

3 bes 16 paissans soal répartis el posés {en nombre dgal ow inégal) sur les quane
rous i alace gquenjambent les parcours qui vant de chaque ieloo jusquau fou
cenzral. [Un troa a glace vaut une case.

4 L dingpe solaire est posé sur la case de ganche de Pitindraire du soleil dans 1o
vivl
But du jen

Quisle plus de poissons. &'iici la tin du jeu? Ours ou esquiman?

Déroulement du jeu

Le plus jeune commenee ¢t lance le dé. On joue ensuite dans le sens des aiguilles
drune montre. Sile joucur oblient:

® Juce points (14

e joucur avance sorpion dautant de points et se divige vers un trou f gtace, L
joneur peat pécher dans nimporte guel trou & glace.

L sf, erdce @ ses points, [e joueur arrive sur un rou & glace, il prend un poisson
STl reste des points, il continue sa progression, avee le poisson, en direction
du fen

stun jonenr arrive avee un poisson sur lacase du tea, il y dépose ce poisson

Sl ui reste des points. soit if les emploie pour reprendre kL route vers w trow i
elace, soit il donne ses points en trop (voir regle de cooperation).

® [fuce ours

st e joucur ne transporte pas de poisson ou se 1rouve s un trou 3 elace vide,

Tien ne se passe

5i le JoucHT (raRsPOFE 1 PORSON 01l s¢ [rouve sur 0 trou i ghice encore garni
de poisson:

a) le poisson (un seul) est donné a l'ours et posé sur sa case;

b} e pion du jouveur estrenvoyé sur sa case de départ (car le joueur a e penr ¢l
sTestenfui)

) e saleilest avaned d une case vers la droite (ear le joucur a perdu tu fenips)

® Face morse
T esquiman observe les jeux du morse. 1 perd done son temps et passe un tous

Reégles d'eniraide

Setls es Jomenrs G ose cremnanh s @ du Teas seuvent wiliser les segles

drentraide

I Un joeur, ansedeplavars . pasion @ b case do ten s ailise ses points e iop
FOHT CORPERT g0 el e comiinuer e sen chemin. L peut offrir ses
ot s rap i pont e
avant de ianver e b serase sur laease thin fe, e peat oslr
ablige de s déplives Ce o e penn Lationau piusieurs tours sur L case du 7eu

jouci Celaveut dire gutun jowenr gui.

sex poinis. Hest

20 L e joens st jaterans sur ki case o fen gnand wiautie joucur. portaat un
poisson, ala maldunee d osienin @i face OURS sur le dé. e jomeur, gui se
frot e sur L case Ju fen, peue proteser Pant e en le rejoignant dhue coup pour
Craver Fours. © e Germie i pressining retonce 4 ehiper le poisson ¢t Te soleil
et pas avined, Les deus joueats tesient selidaives jusgu'a Tewr arrivée con-
e sus le casedh fun Quand S o, il eamaine avee Tui e plon de Paurs

Sideny joneuss en olicarid sont surpris par s lace OURS yue Fa des e
abtient, ours te peut pas cluper e poisson. Le joneur passe copendant son
Lo et e pett dong e prcgrosser i son pion n? edli de son codyuipicr

Lxvemple: \ariin qui ramnsporte an pobsor. fanee le dé et obiiant ki face OURS
Cevile se boe Justement sur e few, Fle décide de rejoindre Martin et
place ~on pion @ cité de celu de Martin, [ours, etfrave. ne pent
prendie e poisson de Martin, 1 es pions de Nartin et de Céetle devien
nent selidaires, Quand Martia avance son pion. il avance aussi celui Je
Céeile o vice vorsd, Arrives ser le feas chague plon repart séparément

Fin du jeu

Siltours posséde Y poissens, il pagoe le jen el les jotears perdent tous ensemble, S
Lo Joueurs possedent att mains 9 poissons. depesds s L case du feu. ity gagnent
tous ensemble.

| rohjectit sera évideniment plas dilticile ston convient oo les esquimans doivent

avoiv 10, 1112, 13 poissons pour pagie ke jcu
&
e
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Dans le cas de deuy ou trois foueurs. le jeu se joue cealoment aves 4 pions of 16
paissons. Chague jouenr ne recolt pas nn pion personnel mais les pions sont cont-
munautaires.

On ztiribue cependant un numiéro. de 1a 4, a chacun des pions (exemple: telle con
leue - 1 telle autre cle )

Quand cest & son tour de jouer, un joueur déplace n'imparte guet pion L. et
fonction de lopportunité des poines acquis
SHItomibe sur a tace OURS ou MORSLE, il relance immédiatement e dé ef cela

sguian mowent o il obtical un nombre: il ateibue alors Ty face OURS oy
MORST & Pesquimau dont le numéra est sorti.

Yariantes plus compliquées

1. de e est phus compiqué st L deusiéne possibilité nest pas utilisée

L jeu est légerement diliérent si, lors de Pobtention de la face MORSE. un
jouetr peut choisir entre deux possibilités

— 5001 passer un tour,
soitavanver le soleil dune ease, vers ke droite, et rejoner inmédiaienient.

3. Peut-Cure inventerez-vous une régle encore plus ditficite, en permertant par
exermple & 1ours de se déplacer et de bloguer fes trous a glace?
Bon amusemnent avee ce nouveau jeu HERDIR!





