L’île aux phoques (Games)

Jeu d’adresse pour 2 à 4 joueurs à partir de 6 ans
Contenu

1 iceberg sur un océan

20 phoques

1 pique avec un phoque

1 règle

But du jeu

Etre le premier à placer tous ses phoques sur l’iceberg.

Préparation

Place l’iceberg sur l’océan et vérifie qu’il vacille.
Chaque joueur reçoit un même nombre de phoques.

Le jeu

Le plus jeune commence. Il met un de ses phoques sur l’iceberg.
Les autres font de même à leur tour.
Si un joueur essaie de mettre son phoque sur l’iceberg et 

et que ce phoque seul tombe, il peut réessayer.
Si le 2e essai échoue, c’est au tour du suivant.
Si par contre un ou plusieurs autres phoques tombent, le joueur

dont c’est le tour doit les prendre dans son jeu.

Le gagnant  est celui qui se débarrasse le 1er de tous ses phoques

(aussi bien ceux qu’il a reçus au début que ceux qu’il aurait dû

ramasser en cours de partie). 
