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[image: image2.jpg]» Met 'woordin 1 kleur' wordt bedoeld dat het woord samengesteld moet
worden met letters die dezelfde kieur hebben.

@ Een scoreformulier heeft meerdere kolommen voor de score. U kunt
een formulier dan cok meerdere malen gebruiken. Mocht u toch
nog tekort komen dan kunt u het scorebloc gebruiken om te copiéren

Spelvariant
Een spelvariant waarbij de factor geluk groter is, maar daardoor neemt
ook de spanning toe

U gooit eerst de drie letterdobbelstenen; dan moeten alle spelers een
woord invullen en dan pas gooit u met de cijfferdobbelsteen om de score
vast te stellen

LE JUSTE MOT
Jeu de mots pour un nombre illimité de joueurs, a partir de 12 ans.

Contenu de la boite
4 dés géants

1 sablier

des feuilles de marque

But du jeu
Marquer le plus de points en formant des mots avec les lettres
représentées sur ies deés.

Les dés

- Dés "lettres” (3 dés)
Sur chaque face des dés sont représentées 4 lettres de plusieurs
couleurs. Chacune de ces lettres peut étre utilisée pour la composition
d’unmot.

- Dé "chiffres” (1 de)
Sur chaque face du de sont inscrits 4 chiffres de couleurs differentes.
Chacun de ces chiffres représente la valeur qui auront les lettres de la
couleur correspendante lors de la formation d'un mot.

La feuille de marque
Chaque joueur regoit une feuille de marque sur laquelle il notera les
points obtenus par chacun de ses mots. La feuille comporte les
descriptions des 8 catégories de mots que les joueurs doivent essayer
de former. Les 8 catégories sont divisées en deux sections:
& Section supérieure
Concerne des mots dont la longueur est imposeée (3, 4, 5 et 6 lettres).
Si le total des points des 4 catégories de cette section atteint ou
dépasse 50, le joueur marque 20 points supplémentaires.

e Section inferieure
Concerne des mots dont le type est imposé (animal, nom de ville, 7
lettres ou plus, toutes les lettres de la méme couleur) mais qui peuvent
avoir une longueur quelconque (sauf catégorie 7 lettres ou pius). Dans

cette section les points de chagque mot sont muttipliés par le bonus
correspondant,

La feuile de marque comprend plusieurs colonnes. Chacune delles
permet dinscrire les points d'une partie.

Remarque: lorsqu’il ne resterapas assez de feuilles, il sera possible
d'utiliser la feuille de marque pour effectuer des copies

Déroulement du jeu

Une partie se déroule en 8 tours. A chague tour I'un des joueurs [a tour
de réle) jette les 4 dés. Une fois les désjetes, le sablier estretourné et
chacun des joueurs essaie de composer un mot qui correspond & l'une
des catégories de sa feuille de marque. Les mots autorisés sont ceux
tigurant dans un dictionnaire général, & l'exception des abreviations,
des noms composés avec traitd'union ou apastrophe, et des noms
propres (saufdans la catégorie "nom de ville”}.

Au cours d’une partie, un joueur ne peut utiliser chaque catégorie
qu’une fois, mais il peut le faire dans nimporte quel ordre

Calcul des points

Ala fin du temps imparti, chacun des joueurs doit procéder comme suit:

- S'ilm'a pas trouvé de mot, il doit inscrire 0 pointdans 'une des
catégories de safeuilie

~ S'ilaréussia composer un mot, il doit en calculer les paints de la
fagon suivante

@ ilcompare la couleur de chaque lettre utilisée dans son mot avec celle
des chiffres présents sur la face supérieure du dé “chiffres”; le chiffre
correspondant indique la valeur de la lettre pour ce tour;

® iladditionne les peints de toutes les lettres de son mot, et inscrit le
total obtenu, dans la catégorie choisie

® i multiplie ce total par le bonus de la catégorie, le cas écheant.

Findujeu
Lorsque le 8&me tour est terminé, les joueurs calculent le total de leurs
points; celui qui a obtenu le score le plus élevé est le vainqueur.

Variante

Nous vous proposons une variante ou la chance tient un role plus

important, mais qui est trés amusante:

— Les joueurs jettent d'abord les 3 dés "letires” et essaient de composer
un mot, sans connaitre la vaieur de chaque lettre.

~ Ensuite, on jette le dé "chiffres” pour pouvoir calculer les points des
mots
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Mot de 3 lettres

Mot de 4 lettres
Mot de 5 leftres

7Mot”de 6 lettres

$i 50 points ou plus: bonus de 20 points 1
sous-total N ) B
Description Bonus
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Nom d'une ville ) x3| )
7Morde 7 Ieﬂrés ouplus ) 7 x4 "
Mot dans uneseule
couleur x5
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i i total
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