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Type de jeu :Un jeu captivant avec des dés en couleur
Nombre de joueurs :2 4 6
Age recommandé : i partir de 3 ans

Idée du jeu et objectif du jeu

Cest un merveilleux aprés-midi sur la clairiére dans la forét de I'ige de pierre. Les
bébés mammouth jouent ensemble d'une maniére si exubérante qu'ils ne se rendent
pas compte qu'ils s'éloignent de plus en plus de chez eux. Lorsqu'ils finissent par s'en
apercevoir il est déja trop tard. Les pauvres bébés mammouth se sont perdus

Le troupeau de mamans mammouth se met en route pour aller chercher leurs petics
Car bientét il fera noir et trés froid dans la forét de 'age de pierre.Afin que cela aille
plus vite, elles veulent faire de cette recherche une course.

Celui qui arrivera le premier aupres de son bébé mammouth est le premier gagnant,
celui qui arrivera le premier & la maison avec son bébé est le deuxiéme gagnant.

Contenu

i plan de jeu
6 bebes mammouth (en bois)

6 mamans mammouth (en bois)
2 dés en couleur

6 pions en bois

1 regle du jeu

Préparation du jeu
@ Etalez cout d'abord le plan de jeu.

@ Cc sont toujours les 6 bébés mammouth et les 6 mamans mammouth qui partici-
pent au jeu, méme si le nombre de joueurs (naturellerent, nous pensons également

aux joueuses lorsque nous parlons de joueurs) participant au jeu est inférieur.
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Jousurs. Peut 8tre que vous o 1angerez s votre poche. Rappelez-vous bien de 2
Louleur.car | sagit de la couleur de vos mammouths !

@ Regles supplémentaires slorsquil y 2 2 ou 3 joueurs, chacun tire deu pions en bois
et a par conséquent deu familles de mammouth en jeu

@ Sue le plan de jeu vous pouvez voir 2 grande clairiére dans I foréc de I'age de pierre.
Vous placerez tout les bébés mammouth sur a case de couleur correspondante sur
le coté gauche de la clairi¢re. Les mamans mammouth de 1a méme couleur sont
placees sur o coté droit du parcours de la course.

Maintenant, c’est parti!

Chacun lance les deux dés de couleur. pour chaque couleur que vous obtiendrez.ta
maman mammouth correspondante avancera d'une case sur le chemin vers le bebé
perdu. Si vous obtenez 2 couleurs identiques, elle avancera de 2 cases.

Lessentiel c'est que fes bébés mammouth perdus soient rentrés 4 la maison avant qu'il
e fasse noir, C'est pour cette raison que lorsqu'il lance les dés chaque joueut aide la
maman mqm‘ctc‘nim que le soir tous s retrouvent de nouveau au sein d'une famille
unie

Le suspense est préservé jusqualia fin!

Lorsque ka premigre maman mammouth arrive soulagée sur la case e 50 bebe, celui
aui a le pion en bois de cette couleur exclame, Premier gagnant | et depose 53
pierre sur la table- Le petit accroche 4 sa maman avec s [rOMpE, €t Snsuite on revient
P ioe.s la maison au rythme du fancement des o Lenfant dont a famille de mammouth
Tt arrivée la premiére & la maison s'exclame . .Douxieme gagnant !” et sort également
<o pion de couleur pour en fournir 2 preuve

Avec un peu de chance, on peut donc gagner deux fois dans un seul jeu.

S es mammouths n'appartiennent @ personne (ce qui n'est possible que Sl y a moins
de 6 joueurs), on continue le feu jusqu'a ce que le mammouth d'un joueur soit arrive &
destination.

Auention : N'oubliez pas les pions dans vos poches. lls doivent étre remis dans la boite
dejeu.

A propos :Vous mettrez un point Fhonaeur a continuer encore un peu i jeu. afin de
n'abandonner aucun mammouth. Non...2

-‘.





