New York

(Future Toys – 2 à 4 joueurs de 8 ans et plus)

Règle du jeu

1. Choisissez 2 pions de la même couleur et placez-les sur la case de départ de cette couleur.

2. Prenez 20 cartes de la même couleur et assemblez-les pour former 5 logos.

Le joueur qui réussit le premier à assembler ses 5 logos commence la partie.

3. Le but du jeu  consiste à essayer de placer ses firmes sur le meilleur terrain possible.

La valeur du terrain peut être calculée en additionnant les coordonnées des nombres sur les côtés du plan de jeu, coordonnées qui délimitent le terrain occupé.

Dans l’exemple montré sur le dessin, le lot A est meilleur que le B, et la firme X est meilleure que l’Y. Donc rapporte le plus de points.

4. Jetez les 2 dés en même temps. Les points indiqués par un dé servent pour un pion. 

Par exemple, si vous obtenez un 2 et un 3, vous pouvez déplacer un de vos pions de 2 cases, et       l’autre de 3 cases.  Les pions sont déplacés sur l’entière longueur du côté du plan de jeu,

1 sur chaque côté adjacent à la position de départ.

La direction dans laquelle ils sont déplacés est choisie à volonté.

Vous êtes libre de changer cette direction durant le jeu. Même ainsi, vous pouvez seulement déplacer vos pions dans une direction après chaque jet et vous devez toujours rester sur les côtés adjacents.

5. Quand la position de vos pions désigne un lot particulier, vous pouvez :

a. placer une pièce d’une de vos firmes sur ce lot ;

b. ou vous avez déjà une pièce de vos firmes sur le lot, vous pouvez  alors ou l’enlever, ou 

tourner celle-ci de sorte qu’elle fasse face à une direction différente. Quand une de vos cartes

est déjà sur le bord, vous pouvez seulement tourner si vos pions désignent le lot sur lequel il 

se trouve.

c. si, cependant, il y a une pièce d’une firme d’un autre joueur sur ce lot précis, vous pouvez

lancer les dés pour voir qui de vous le garde.

Le joueur avec le jet le plus élevé garde le lot. Le perdant doit faire place au gagnant et, si

nécessaire, enlever sa carte.

Une firme ou un monument complet ne peut plus être enlevé par le jet de dés.

6. Si vous faites un double avec les dés, le jeu est exactement le même mais vous devez lancer

aussi le dé spécial.

Dé spécial :

A. Face souriante : déplacez vos 2 pions sur un site de votre choix. Dans ce cas, vous

désignez un nouveau lot où vous pouvez placer une carte, la retourner ou la reposer.

B. 2 blocs : vous obtenez un déplacement supplémentaire. Vous pouvez le jouer immédiatement.

C. Face triste : vous passez le tour prochain.

Une fois qu’un joueur a construit toutes ses firmes, le jeu se termine.
Les points de chaque joueur sont additionnés (article 3). Seuls les points de firmes complètes comptent. Le joueur avec le plus de points gagne et devient le meilleur homme d’affaires de la ville.

Bonne chance !  

