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La téte etle corps de Robodoc
12 cartes a jouer

12 piéces
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Pour pus dinformations en France, veullez contacter

AUTOMY

Fax: M%7
TOMY BENELUX, Ternat, Belgium

Des décharges électrostatiques peuvent provoquer
un dysfonctionnement du robot. Dans ce cas, veuillez
I'éteindre puis le rallumer.

Electrostatische ontladingen kunnen het functioneren van
de robot verhinderen. In voorkomend geval, zet de robot
uit en weer aan.
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Joueurs 2 et +
2 Spelers en +

Age 5+
Leeftijd 5+
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Het spel monteren

PLACE LA TETE DU ROBOT
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La mise en place du jeu

PLAATS HET HOOFD VAN DE ROBOT

PLACE LES PIECES DANS
L'OUVERTURE PREVUE A CET EFFET

PLAATS DE ONDERDELEN IN DE
DAARTOE VOORZIENE OPENINGEN

APRES UTILISATION,
RANGE LES CARTES

BERG NA GEBRUIK DE

BOUTON
MARCHE/ARRET

AANIUIT-KNOP

Het spel opstellen

But du jeu

Doel van het spel

Le robot est mal en point, il a besoin d’étre
réparé. Gagne le maximum de points en
réalisant prudemment et avec succés des
opérations sur Robodoc.

Pour jouer

Robotje voelt zich niet goed, hij moet
gerepareerd worden. Voer heel voorzichtig
geslaagde operaties uit op Robodoc en win
zoveel mogelijk punten.

Spelverloop

‘ DANS LE COMPARTIMENT

KAARTEN OP IN HET VAKJE

@ Le plus jeune des joueurs commence.
@ Pioche une carte et suis les instructions.

@ Si le joueur réussit a retirer I'objet sans
perturber le robot, il conserve la carte qui
indique le nombre de points obtenus.

@ Si le joueur touche la paroi des fentes avec
la pince, le robot sera dérangé. Il va protester
par un cri de mécontentement et tourner sa
téte et ses membres a toute vitesse.

@ Laisse alors I'objet dans son emplacement,
place la carte en dessous de la pioche et
aucun point ne te sera attribué. Le joueur
suivant pioche alors une carte.

@ Continue de jouer jusqu'a ce que tous les
objets soient retirés du robot avec succes.

Le gagnant est:

® De jongste speler mag beginnen
® Neem een kaart en volg de instructies.

@ Als je erin slaagt het voorwerp te verwijderen
zonder de robot te storen, mag je de kaart,
waarop de gewonnen punten staan, behouden.

® Als je echter de rand van de opening raakt; is
Robodac bogs. Hij protesteert met een
ontevreden schreeuw en draait snel met hoofd
en armen.

@ Je moet het voorwerp in de opening laten
zitten, de kaart onderaan de stapel leggen en je
scoort geen punten. Nu mag de volgende speler
een kaart nemen.

@ Bliif spelen tot alle voorwerpen met succes
uit de robot zijn verwijderd.

De winnaar is :

Le joueur qui cumule le maximum de points.

Note

De speler die de meeste punten heeft vergaard.

Opmerkingen

@ Dévisse le couvercle du compartiment
a piles en utilisant un tournevis cruciforme
etinsére 3 piles LR6 (1,5V) en respectant
les polarités (+ et -) et remets le couvercle.

@ Inseére les 12 pieces a l'intérieur des fentes
correspondantes en te référant aux numéros
inscrits au dos des cartes.

@ Mélange les 12 cartes 4 jouer et constitue
une pioche.

@ Actionne le bouton on/off.
Désormais il va émettre des sons électroniques
et méme parfois s'agiter.

@ Schroef het deksel van het batterijvak los
met een kruisschroevendraaier en

plaats 3 batterijen LR6 (1,5V) in het vakje met
de (+/-) polen in de juiste richting. Plaats het
deksel terug.

@ Leg de 12 onderdelen in de overeenkomstige
openingen - kijk hiervoor naar de op de
rugzijde van de kaarten gedrukle nummers.

@ Schud de 12 speelkaarten en leg ze op een
stapeltje.

® Fjuif de on/off-knop. Robodoc zal vanaf nu
elektronische geluiden maken en soms zelfs
bewegen.

@ Si I'une des mains du robot empéche I'accés
a la partie du corps a opérer, le joueur peut
I'enlever avant de commencer l'opération.

@Dans le but d"économiser les piles, le robot
se mettra automatiquement en mode veille au
bout de 5 minutes de non utilisation.

@ |l se réveillera automatiquement lorsque la
pince touchera les parois ou si le bouton on/off
est actionné.

Remarque : si les sons et les mouvements
électroniques ne fonctionnent pas
correctement, éteint et rallume le robot. Si le
disfonctionnement persiste, change les piles.

Retirer les piles lors d'une non utilisation
prolongée du produit.

@ Indien één van de handen van de robot de
toegang tot het te opereren lichaamsdeel
verhindert, mag de speler de hand wegduwen
voor hij de operatie begint.

@ Als de robot gedurende 5 minuten niet wordt
gebruik, wordt hij automatisch uitgeschakeld om
de batterijen te sparen.

® Hij wordt automatisch “wakker” wanneer het
pincet een rand raakt of bij gebruik van de
aan/uit-knop.

Opmerking : Indien de elektronische geluiden en
bewegingen niet goed werken, zet de robot dan
uit en weer aan. Als de storingen aanhouden,
vervang dan de batterijen.

Verwijder de batterijen wanneer het product
lange tijd niet zal worden gebruikt.




