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SAVANNA CHALLENGE

VERSION 1 POUR LES 3-5 ANS
IRV IAVH POSER TOUTES SES CARTES EN PREMIER.

LI NN Lo N IVTAVE ENLEVER LES 6 CARTES <«JOKER» QUE L'ON UTILISE UNIQUEMENT DANS LA VERSION 2 DU JEU,
CHAQUE JOUEUR CHOISIT UNE COULEUR, L RECOIT 12 CARTES (3 ELEPHANTS, 3 LIONS, 3 HYENES, 3 SOURIS).

DEROULEMENT DE LA PARTIE:

LE PLUS JEUNE JOUEUR DEBUTE LA PARTIE, IL DOIT POSER UNE DE SES CARTES SUR LA PREMIERE CARTE RETOURNEE EN
TENANT COMPTE DES RAPPORTS DE SUPERIORITE ENONCES CI-DESSUS.

EXEMPLE: S| UNE CARTE «HYENE» EST POSEE, ALORS LE SECOND JOUEUR POSE SUR CETTE CARTE UNE CARTE SUPERIEURE: LA
CARTE «ELEPHANT» QU LA CARTE «LION». LE JOUEUR SUIVANT DOIT FAIRE DE MEME ET AINSI DE SUITE...

CE QU'IL FAUT RETENIR:

LA CARTE «HYENE» EST SUPERIEURE A LA CARTE «SOURIS».

LA CARTE «SOURIS» EST SUPERIEURE A LA CARTE <ELEPHANT>.

LA CARTE «ELEPHANT® EST SUPERIEURE AUX CARTES «HYENE» ET «LION»,
LA CARTE «LION>» EST SUPERIEURE AUX CARTES «HYENE» ET «SOURIS».

AR AYNLNA[H LA PARTIE SE TERMINE POUR UN JOUEUR, LORSQUE CELUI-Cl NE PEUT PLUS POSER DE CARTE SUPERIEURE.
L EST DONC ELIMINE ET LA PARTIE CONTINUE SANS LUI. LE GAGNANT EST LE PREMIER JOUEUR A AVOIR POSE TOUTES 5ES
CARTES OU CELUI QUI AURA POSE LA DERNIERE CARTE, SANS QUAUCUN JOUEUR NE PUISSE LA RECOUVRIR.

VERSION 2 POUR LES 6-9 ANS
IVREEIVRIAVA POSER TOUTES SES CARTES EN PREMIER.

PREPARATION DU JEU:

1. MUNISSEZ-VOUS DES 6 JOKERS ET DES 48 CARTES ANIMAUX.

2. MELANGEZ LES CARTES.

3. NE TENEZ PAS COMPTE DES COULEURS DES CARTES.

4. DISTRIBUEZ 6 CARTES A CHAQUE JOUEUR, LE RESTE CONSTITUE LA PIOCHE.

5. RETOURNEZ LA 1ERE CARTE DE LA PIOCHE, §1 CETTE DERNIERE EST UN JOKER REPLACEZ LA ET TIREZ EN UNE NOUVELLE.

CE QU'IL FAUT RETENIR:

LA CARTE «HYENE» EST SUPERIEURE A LA CARTE <SOURIS»,

LA CARTE «SOURIS» EST SUPERIEURE A LA CARTE «ELEPHANT?>.

LA CARTE «ELEPHANT» EST SUPERIEURE AUX CARTES «HYENE» ET <LION>,
LA CARTE «LION» EST SUPERIEURE AUX CARTES « HYENE» ET «SOURIS»,

LE PLUS JEUNE JOUEUR DEBUTE LA PARTIE, IL DOIT POSER UNE DE SES CARTES SUR LA PREMIERE
CARTE RETOURNEE EN TENANT COMPTE DES RAPPORTS DE SUPERIORITE ENONCES CI-DESSUS.

EXEMPLE: S| UNE CARTE «HYENE» EST POSEE, ALORS LE SECOND JOUEUR POSE SUR CETTE CARTE UNE CARTE SUPERIEURE: LA
CARTE «ELEPHANT» OU LA CARTE «LION». LE JOUEUR SUIVANT DOIT FAIRE DE MEME ET AINS] DE SUITE...

SI UN DES JOUEURS N'A PAS DE CARTE SUPERIEURE A LA CARTE POSEE, IL DOIT PIOCHER UNE OU PLUSIEURS CARTES JUSQU'A
CE QUIL EN OBTIENNE UNE. LES CARTES «JOKER» PEUVENT DEVENIR LANIMAL DE VOTRE CHOIX EN TENANT COMPTE DES
RAPPORTS DE SUPERIORITE.

EXEMPLE 1: ILY A UNE CARTE <ELEPHANT» SUR LE TAS, LE JOUEUR N'A PAS DE CARTES SUPERIEURES IL PIOCHE ET RECOIT UN
JOKER. LE JOKER DEVIENT ALORS UNE SOURIS. LE JOUEUR SUIVANT DOIT PLACER UNE CARTE SUPERIEURE A LA SOURIS
(HYENE OU LION) POUR CONTINUER.

EXEMPLE 2: LY A UNE CARTE «<HYENE» SUR LE TAS, LE JOUEUR N'A PAS DE CARTES SUPERIEURES IL PIOCHE ET RECOIT UN
JOKER. LE JOKER PEUT DEVENIR ALORS SOIT UNE CARTE «ELEPHANT» SCIT UNE CARTE «LION». C'EST A LUl DE CHOISIR ET DE
LE DIRE AUX AUTRES JOUEURS.

LE JOUEUR SUIVANT DOIT PLACER UNE CARTE SUPERIEURE A LA CARTE CHOISIE PAR LE JOUEUR PRECEDENT (ELEPHANT OU
LION) POUR CONTINUER.

[ALRIVRTAVE LE GAGNANT EST LE PREMIER JOUEUR A AVOIR POSE TOUTES SES CARTES.





