Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Bienvenue & vous, Eﬁaugér, dans notre charmante ville ! AT m M HNIATER
Vous trouverez tout.pour a émenter votre séjour : Des bagarres dans nos "ﬂ?"'mm“ ma@“‘%i%
saloons qui s'enchainent a des rythmes endiablés : vous pourrez y rencontrer | 20 cartes "Défunt” (5 Shérifs™s Mexicains - 5 Hors-la-loi - 5 Danseuses)
des personnages hauts cn couleur. toujours préts a régler les différends lors | _ 16 cartes "Stéle" 7
de pl‘l.‘S'llglCl:lx i!_‘acls, n h?suez pas a en découdre avec eux, je suis certain que | _ 5 cartes "Choix sceret” f
vous avez d'excellents réflexes ! - 3 cartes "Morgue" (numérotées 2-3-4)
| -3 cartes "Aide de jeu'y

» notre banque pourla | _ g1 cartes "Objet" £
ous faire arréler | _ 60 billets

les Hors-la-loi,

En quéte de sensations fortes ? N'hésitez pas a
délester de quelques billets. Prenez garde, toutef
car notre shérif, un amoureux de la corde, ne ba
mais je suis persuadé que vous étegbien pl

Je vous souhaite un agréable, mdfS néarma

S, court séjour... et espére vous
revoir trés prochainement dans ma flori a‘by-‘ boutique... je suis le meilleur méthode de la roulette russe, sinon un
fossoyeur de toute : S A - - T b

sim nsensus deys
Jﬁ’ AR ple co

les autres étant misgs deicote, pioche des cartes
"Objet". ' '

&R moRd

Chagque joueur i
de défunts au ci
plus renommé d
Vous devrez res
enterrer les mort
négociations av
Le croque-mort €

¢ de croque-mort le | Les cartes "Défunt” sor
la pioche des cartes *'[



Exemple de
mise en place du
Cimetiére et du
Marché pour 3
joueurs

Cimetiére
avee les 12
cartes "Stele" -* -
(ici la lere NN
et derniére i
ligne)
“Carte "Morgue"
~ avec le nombre de
détunts t.nle!.

Cartes "Défunt"en
jeu a la morgue

Marché avec les
lots d'objets

. Préparer le cimetiére avec les cartes "Stéle”
- A 3 joueurs, 12 cartes "Stéle" sont disposées en 3 colonnes et 4 lignes
- A 4 joueurs, 14 cartes "Stcle sont disposgen 5 colonnes et 3 lignes (2
lignes de 5 stéles et | ligne de 4 stéles)
- A 5 joueurs, 16 cartes "Stéle" sont disposées en 4 colonnes et 4 lignes
Les cartes "Stéle" sont toujol Ouis disposées de fagon a cc que les numéros sc
suivent, dans le sens dq%e urey en commengant par le N? 1.

En dessous du
cartes "Objet"
autres.

f Iam.am un espace. on dispose autant de lots de
1 s sont placés les uns en dessous des

“Cart@(3. face visible et 2, face cachée).

- second lot de cartes : compos¢ de. lI carics (3, face visible ct 1, face cachée).
- autres lots : composgside3'E :

DERYYLEN:

Un tour de jeu est c¢

2) Choix secret : Clé :
3) Négociation entr cr ue-%%

5) Phase de 'offre
6) Phase de I'enterrem
7) Réduction du délai ¢

1 PREsenTaT
Le premier joueur
au hasard. Il place ¢

Marché) que le chiffre

correspondant au dé¢ 1
caractéristiques des ¢



Important :

Lors de cette phase, si des cartes "Défunt” sc trouvent déja a la morgue, le
premier joueur ajoute “alors autant de cartes “Défunt” pour arriver au nombre
inserit sur la carte "Morgue". Si ce dernier est inférieur ou égal au nombre de
cartes "Défum“.;_déjé présentes, il ne se passe rien.

ila morgue. Le premier
e, numero 4, il doit
carte "Morgue"

Exemple : 2 cartes "Défunt” sont presenie
Joueur retourne (a carte "Morgue” po
alors ajouter 2 nouvelles cartes "Défunt
avec e numero 2, il n'ajoute aucune car

Les cartes "Défunt” :
oueurs prennent connaissance
des caractéristiques des défunts®

- La catégoric du personna:_c entepie i} jcain, Hors-la-loi. Shérif,
Danscuse) i ol

- Le nom et prenan

- L'intervalle du g I’enterrement.

es "Objet".
jeu, accordé par les

Nom

Délaj ¢
nombre de
tours pour
enterrer le
-défum

- qu’il le veut).

2] CHOIX SeCReT : CImeTIere/MarCHe

Chaque joueur effectue un choix secret : il décide d’aller soit au cimeticre,
pour acheter une carte "Stéle"sisoit au marche, pour acheter un lot de cartes
"Objet". 11 place, pour ce faire, sa carte "Choix secret" sur la table du coté
désiré en prenant soin de la cacher avec sa main. Lorsque tous/les joueurs sont
préts, ils la révélent. .

Ainsi, il peut y avoir pl | irs
£t

oueurs, ou non, au marché ou au ¢cimetiére.

Les joueurs py
numérotée.
Important : un joueur ne pe
"Stele" devant lui. Il ne pe
aucune enchére sur des stéles.
Les cartes "Stele" se ¥
remportées. Sans st
Le premier joueur di
premier a sa gauch

carte "Stéle” par sor
de 4 dollars.

netiere vont pouvoir acheter une carte "Stele”

) us de 2 cartes

Carte “Stéle™

Les joueurs présent
tour et dans le sens
la stéle. Les encheres/do
dérouler sur plusieurs g
sur cette stéle mais pour
remporte l'enchére
la carte "Stéle" qu’

A joueur remporte
Ires ¢t peuvent se
! | plus surenchérir
Le joueur qui
ondant et prend.
consulter autant

Un joueur peut props
Tant qu'un joueur pa pas
encheres. Ainsi, un jouetr aya
une autre enchére. |
Une fois que tous les
"Stéle", on passe a !



Le marché
Les joueurs présents au marché vont pouvoir acheter des lots d’objets.

Le premier joueur du tour (571l n’est pas aw cimetiére) ou le premier a sa
gauche ayant choisi le marché, désigne le lot de cartes "Objet" qu’il souhaite
et propose un prix minimum de 4 dollars,
Comme pour le cimetiére, le méme principe de
a la différence que les joueurs prennent en m
gagnées.

Lorsque tous les joueurs présents au marché
est reconstitué en ajoutant les lots d'objets manqu

s.cartes "Objet” qu’ils ont

Les joueurs présents au marché ne pey
ceux présents au cimetiére ne pgtive

Les joueurs ne peus
¢t/ou des dollars.
La négociation dg
ne peuvent se pro

4 PHase 0
Chaque joueur
souhaite a la ba
carte vendue. L
la défausse des
Attention : Un .

nchéres s’applique au marché |

~ basse, mais toujours

UNIQUE la plus ba

1

s ¢ prix
Important : Pour faire une offre, chaque joueur doit, avant tout, posséder
les cartes "Objet” demandées par la famille &r I’enterrement, en ayant au
moins les quantités indiquées sur chaque carte "Défunt” (Couronnes de fleurs.
planches de bois, maquillage ou dorure). o

v

de prix pour 2 cartes "Défunt” différentes, s’il
r ces 2 cartes.
fétre comprise dans les limites des prix indigués

Un joucur peut faire depxof

posséde les tous les o [
L offre de prix, eg
sur chaque cart '

P
Sur un papier, et de manicre gag
le nom et le prénom du défunt*cer
pour I'enterrement,
Important : les joueur;

b. L'attribution du défiint
Les cartes "Défun
Chaque joueur aya 1 i il
mort convoité ainsi que I& mor
La carte "Défunt" est
unique la plus ba

Si deux ou plusieus
chéres, c’est le jouehr
carte "Défunt”. i

Si deux ou plusieu

parce qu'il y a égalifé ar
carte est attribuée auj

Important : Un jou



Jack proposent 16s, Averell (ui, propose 17s.
Personne n'a de carte "Stéle”. Les offres de Joe et JacR s'annulent
(elles sont certes l%%‘vfus é&e'ﬁ. mais ng sont pas uniques, et aucun
des 2 n'a de carte "Stéle") et c'est Averell qui gagne (a carte malgre
une offre in :’t‘%afe plus importante.

Exemple 1 : Joe

Fxemple 2 : Joe et Jack proposent 16s, Awerell 17s. Joe _posséde une
stéle, ¢'est [ui qui remporte la carte. oy

L
Fxemple 3 : Joe et Jack proposent 16s} m"""\ s. Joe et Jack
possédent chacun une carte "Stéle". Les offFeSSHESON pas uniques
et personne n'a lamajorité de stéles, c es vell qui, malgre
une offre supérieure et Labsenterde tgne [a carte.

Le vainqueur de I'offre place aldfs la‘cdria
I"orientation de la carte correspondant 4
. sous le controle
Ia famille.
Lorsque la piochd
avec les cartes d

ai d’enterrement. Il se défausse
5 "Objet" demandées par

‘en reforme une autre

&) PHase De

Les joueurs qui d@ t" peuvent procéder

I'enterrement. |

Rappel : pour entg t posséder une carte
le!

Seel it doit étre enterré dans
/ elon les cartes)

e d’avoir plusieurs

enterre son  défunt
{le cimetiére. $'il en

S'il s*avere. quien b
carte "Défunt” conclrn
' pioche des cartes '
Cette régle compte

perdre les cartes "OB

Un joueur peut bénéficier ainsi de plusieurs bo_n'_iié de 10 dollars, selon le
placement de sa carte.
La carte "Stéle" est définitivement défaussée?

En enferrant une
danseuse a cel
emplacement, le jouen:
remportera un bonts: _;_{sa )

108 en plus de lgf : _-
die par la. '

7) REDUCTION OU
Un joueur qui décide

I'enterrement ou bie
baisser son délai d’e
a ce que le nouveau!

s de la phase de
tele") doit alors
¢funt” de fagon

De méme, les cart
baisser de | au nivea
la nouvelle face co

daivent également
"Défunt sur

1tes & la Morgue
. non seulement
ors de la phase

ou présentes devant

5b, mais en plus ne




P DE LA PARTTE

Loquue la dcmtére carte "Sm' a ¢été achetée par un joueur, lors de la phase
2, le tour en cour est alors le dernier de la partie ! La fin de la phase de Ien-
terrement sonmie le glas de la partic.

On procéde alors au décompte des dollars.
En cas d’égalité, le joueur ayant enterré le plus

A ¥IELY, OF A GATA

Each player, as an undertaker, is goi@t
win the coveted title of most tdmn
You will have to follow the re
dead, but you're not
The richest undertak

nost deccased in the graveyard to
aker in town!

s of the dead before burying the
itors await you!

i (jtli'cr pilqs-a:é.m&dc H

FUMERAL ATD WETICYLOTS GAME

The first player is chosen by the russian roulette Mﬁd. but for the weak of heart a
simple random choice should do the trick!

[tem cards are shuffled. Each player reccives 5 face-down cards. The remainin
are set aside, also face down to create the ltems deck.
Deceased cards are shul'ﬂed andsput aside, face down, to form the
Deceased deck.
Each player also receives,
$30 in bills, He al
One player is desf

g cards

hoix secret”, a player aid card and
er and a pencil.
he role of the bank.

At the beginning’of ¢a

a. Prepa

- With 3 players. 12
- With 4 players, 15
- With 5 players, 16
The Headstones card:

ancrease from left t

L) [CPArg
Below the Gravcya,-d
many piles of objects
the other.
‘The first pile of cards
The second pile of cards

cased; we have a
d in line one aboy




Graveyard
with the 12
headstones ...

(only first
and last rank
are represen-

Deceased in p ay n

tedinthis

Setup example
for 3 players,
Graveyard and
Market.

MITHHEE,

g8 Market with the

piles of Items

fyforgue card with
1e number of De-
ceased in play

1 PReSenTaTIoN OF THe Deceasen N THe MaRGUe

The first player takes the 3 Morgue cards, shuffies them and draws one randomly. Ther
he puts as many Deceased cards (between the Graveyard and the Market) as the numbe:
shown on the Morgue card.

Deceased cards are oriented so that the greatest number, corresponding to the delay o
burial, is headed towards the graveyard (see Deceased cards features)

Important : During this phase, ased cards are already in the morgue, then the firs
player has to add Dec ardsuintil he reaches the number on the Morgue card. If thi:
number is less tha i
happens.

tthe morgue. The first pz‘mm
[P Megue number 4, fie must the
|fie S the Morgue card with
a . DE({’R\(’{f L{”d

Example: 2 Dece
turns over the card beariy
add 2 new Deceased cards.
number 2, he would n

The Deceased cards furgl re:
Upon arrival at the au
Deceased:

- The Category ul‘cha;}a'

- The range of prices tl it
- Constraints lmposcd
Item cards
- The burial delay : Thi
the families to bury tl m

relocated below the cofresy

:

Name
Delay :
Number of
tums to bury
the deceasgd

Items mandatory
to bid for burial



—

2] SeCRET CHOICe: GRaveYarnd /marKeT
Each player makes a secrct choi
Either he decides to go 10 the &tyard in order to purchase a Headstone or to the
Market in order to buy a pile of Item cards,

To do so, each player places their “Choix secret” card, puts it face-down with his hand
other it to hide the side he has chosen. When all the players are ready, the *Choix
secret” cards are revealed simultaneously. The destination chosen is the one the player
can read.

A
So there may very well be several players going to the] E: stand fopc to the Graveyard

or vice-versa!

The Gravevard
Players present at the Graveyard wil
Headstone card each tumn. :
Important: a player cannot have more than 2

o

1y one and only one numbered
ards in front of him.

Headstone cards ¢
Without a Headsto
This turn’s first pl
who chose to go to
number and propos

Each players presel
decide to bid or nd
must be strictly
more then one tu

¢ Headstone card and
ants). |
sraveyard launches the

The Market

The Undertaker(s) present at the Market will buy Items: pllt:s o

The first player of this turn (if he’s not at the ) or the first player on his
left who chose the market, points out to the pile of cards he wishes to buy and bids a
minimum of 45.

The same auction principles of the Graveyard applies to the Market f;‘x th the difference
that players take in hand the Itempeards they*ve just earned.

vers arc recreated once all the players present at the
y Headstone cards and those at the Graveyard

3 UNOeRTaKERSs NEGO
Undertakers can exchange llcms.
All exchanges have to ;
No Deceased may be

4 BanK PHase
Each undertaker may Sell
he discards. b
The discarded cards join
Warning: at the end g
in hand. '

x for $'1 per card

han 12 Item cards

by he fami ey i
(wreaths, planks, mak



The price in dollars should be in the range of the prices (inclusive) present on each
Deceased card. :

On paper, and covertly, each player will write the full name of the coveted deceased,
and the amount he proposes for the funeral.

Important: Undﬁ({rtakers will only be paid during the funeral phase

b. Allocation of th
Deceased cards are assigned one after the other st
Morgue card. '
Each player who makes an offer (or two) shows the fu
and the amount he has proposed for the burial,
The Deceased card is awarded to the.plaver w)
offering price, in the range of the carg

h 1 the one closest Lo the
oveted deceased

e and cheapest

If two or several of
the undertakers ha
allocated to the play
Important: A play '
wins the card autom

T offers 17 dollars.
{ Jack cancels each
e not unique, and_
who gets the card

Nobody has al,
other out (th
none of the 2

17 dolfars, Joe fias

The winner of the offer then puts the Deceased Card in front of him, by keeping the
orientation of the card corresponding to its funeral delay. Under the control of other
players, He the discards the ltem cards required bytHe family?”
When there are no more Item cards in the deck, take the discarded Items cards pile
shuffle them and create a new Item card deck. g

y

cards can undertake their funcral.

Bl FUNeRaL PHase
Players with one or more ';)ﬁ §
£

Oimed Bu must have a Headstone card for each Deceased
n, the deceased must be buried in the allowed delays
turns depending on the cards)

3 ve | Headstones.

his deceased inevitably on the nitial
fo.has two, he can choose one or the

Reminder @ to bu /;
card you wish to B
registered on the
You can bury severa
Headstone Cards being numberetia:
place of his Headstone card in the g
other.

The player then wins tl
are distributed by the b

1 the phase 5a. Dollars

teased person in the
same category (a

A 108 bonus is grante
graveyard next 1o (a
Sherifl' next to another

A player can benefit l'l m
his card. .
The Headstone card is fi

on the placement of

By burying the [
this grave the u
gains a 108 bo
addition to what |
owes him



BURIAL DeLay

A player who decides not to bu deceased during the Funeral phase or who cannot
(il it has no Headstone), must. lower his delay of funcral by 1: he positions the
Deceased card so that the new tum dcla}r for the funeral is in front of him.

Similarly, Dem%d cards present in the Morgue also have to decrease by 1 the funeral
delay. The Deceased card is turned so that the new 14 de!ay is clearly indicated,

If it appears that lowering the funeral delay by 1 it & the concerned Deceased

card is immediately placed under the deck of Decea

This rule counts for both Deceased cards present fi: ones present in
front of each player. A player can, nototfy lo m cards that he has previously
discarded in phase 5b. but also lose hogd6l! for the funeral.

3D OF THE GANE

When the last Head
going turn is then t
game!

Players then procect
In case of a tie, the

luring phase 2, the on-
the last straw for this

 Merci aux teste \qui ot connibué a la réalisation du jeu; en
: 1 : jiér Prévost, Alain et

qgedesjei.fr.

anx rermes des arti-





