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> Lollypops ¥

Nombre de joueurs : 3 & 5. Possible & 2, mais moins ~ =

dréle et moins tactique &

Paul s'est fait mal dans une féte forraine. Ses amis, dont vous faites partie,
veulent le consoler en |ui apportant ses gourmandises préférées. Mais chacun
pense différemment : I'un pense que ce sont des glaces, I'autre des bonbons,
I'autre des sucettes, Iautre encore des biscuits apéritifs et le dernier des patis-
series qui lui feront le plus plaisir.

Aussi, pour lui prouver votre amitié, vous allez essayer, avec votre argent de
poche, de lui en apporter le plus possible. Mais le temps d'arriver, un singe trés
gourmand peut aussi vous en chaparder !

Alors qui va offrir le plus de friandises pour consoler Paul ?

Régle du jeu

Un jeu d'enchéres idéal pour apprendre a gérer son argent de poche !

Matériel

® 25 cartes "Gourmandise”
classées en 5 catégories: >
Bonbons, Glaces, Sucettes,
Produits salés, Patisseries.
o 5 cartes “Objectif”

e 3 cartes “Singe chapardeur”
* 100 pieces de 0,50 €.

Préparation

- Mettre de coté les cartes "Objectif”, et en distribuer une a chaque joueur qu'il
conservera cachée, Elle indiquera a chaque joueur ce qu'il doit apporter en prio-
rité comme gourmandise a Paul pour gagner un maximum de points “d'amitiée”.

- Bien mélanger le restant des cartes et les mettre au centre des joueurs, face
cachée.

Chaque joueur recoit également 20 piéces de 0,5 € pour faire ses achats. Il
les gardera a I'abri des regards (cachées dans sa main gauche sous une table
par exemple). Lors des enchéres, on prendra les piéces pour les mettre dans la
main droite. On place la boite de jeu a c6té, pour y mettre les piéces au fur et
a mesure des achats, comme si c'était une caisse de magasin.

But du jeu

Remporter un maximum de points “d’amitié” grace aux cartes "Gourmandise”
que I'on aura acquises. Lorsque celles-ci correspondent a I'objectif fixé, leur
valeur double. Il est donc possible également d’acquérir d'autres gourmandises
mais il faut savoir gérer ses sous...car si 'on na plus une piéce a miser avant la
fin des enchéres, on est éliminé !

Déroulement

On retourne une premiére carte “Gourmandise”. Chaque joueur place dis-
crétement dans sa main droite le nombre de pieces qu'il souhaite miser pour
essayer d'acheter cette gourmandise. Au méme moment tous les participants
ouvrent leur main pour montrer le nombre de piéces misées.

C'est celui qui en aura misé le plus qui remporte la gourmandise. Il récupére la
carte qu'il place devant lui et met alors les piéces jouées dans la boite.

- Lorsque deux joueurs misent la méme somme d'argent et seraient susceptibles
de remporter I'enchére (car ce sont eux qui ont fait la plus grosse enchére), c'est
le joueur qui en a misé juste un peu moins qui remporte la “Gourmandise”. Au
cas ol il y aurait encore une égalité, on remet cette gourandise aux enchéres avec
la suivante.

- Lorsque la carte “Singe chapardeur” apparait, il faut éviter de la récupérer car
elle fait perdre 2 points. En I'occurrence, c'est celui qui misera le moins de piéces

qui remportera cette carte. En cas d'égalité, C'est le joueur qui a misé un peu plus
qui malheureusement récupérera le singe. Au cas oU il y aurait encore une éga-
lité, personne ne récupérera le singe et la carte est retirée du jeu.

Attention : on est libre de choisir la somme que I'on veut mettre pour acheter
une gourmandise ou pour éviter de prendre un singe. La valeur de I'argent
misée n‘a donc rien & voir avec la valeur indicative de la gourmandise. Ainsi,
toute /a tactique de ce jeu réside dans cette gestion subtile de son argent que
I'on adapte au caractére de ses adversaires : il y a les téméraires, les frileux, les
bluffeurs et les naifs.

Le gagnant est celui qui totalise le plus de points en fin de partie. Chaque carte
vaut 1 point sauf lorsqu'elle correspond a I'objectif, dans ce cas, elle vaut 2
points. Chaque carte “Singe" enléve 2 points au total des autres cartes.

Variante pour les plus grands : dans chaque catégorie, les cartes sont valorisées
de 135. Il est possible de jouer en attribuant cette valeur aux car‘tes -
Dans cette variante, on peut ne pas utiliser les cartes “Objectif”.
On a donc tout intérét dans ce cas a miser sur les cartes
de plus grande valeur, quelle que soit leur catégorie.
A la fin du jeu, chague joueur totalise les points
inscrits sur toutes les cartes “Gourmandise”
qu'il a récupérées, Chaque carte
“Singe chapardeur” fait perdre
5 points.

LOLLYPOPS est un jeu
évolutif qui permet a toute
la famille de jouer et ce
quel gque soit I'age.
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