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GLOBALISSIMO

Quel pays a le plus de médecins par habitant : @ubkes Etats-Unis? Et par rapport a I'ltalie? Dans
Globalissimo, les joueurs vont faire des estimatientre les différents pays pour I'une des dixgmatés.

Les joueurs choisissent tour a tour un pays paeuk aisponibles et estiment la position de ce pays
parmi les autres pays. Ensuite, les cartes des g@ysretournées et ordonnées. Plus un joueur sera
proche de la réalité, plus il marquera de poinliss B’'un joueur sera surpris !

MATERIEL DE JEU

4 CarteRésumé 100 Cartestat
1 Plateau de jeu 15 Supports
6 Figurines 14 Barriéres (7 violet + 7 orange)

30 TuilesIndicationsavec des valeurs de 1 a 6 dans les 6 10 Carteatégorie
couleurs des joueurs
1 Figurine premier joueur

Avant votre premiére partie, détachez soigneuser@ntpieces de jeu. Mettez les barrieres et les
figurines sur les supports.

MISE EN PLACE DU JEU

— Le plateau de jeu est placé au centre de la table.

— Les 14 barrieres sont disposées sur les emplacemenespondants sur le plateau (de maniére
aléatoire).

— Les CartesRésumésont disposées autour du plateau de jeu afin aque joueur puisse les
consulter facilement.

— Chaque joueur recoit ses tuileslicationset la figurine de sa couleur.

— Les figurines sont placées sur la case départgandhgauche du plateau).

— Les carte€atégoriesont bien mélangées et empilées face cachée enidxlu plateau de jeu.
— La carteCatégoriesupérieure est tirée et placée retournée en desgeda pile (voir illustration).

— Les cartesEtat ont une face avec un drapeau et une autre faaelase€lO valeurs d'un Etat.
Toutes ces cartes sont mélangées et empilées dicptateau avec le verso (drapeau) visible.

— De 2 a 4 joueurs, on place 5 carkst face cachée (drapeau visible) sous les emplacement
numerotés de 1 a5, a 5 et 6 joueurs, on place@scsous les 6 emplacements.

— Le joueur le plus jeune recoit la figurine premaareur.

DEROULEMENT D'UNE PARTIE

Une partie est jouée en plusieurs tours. Chaqueskiudivisé en 3 phases :

1. Phase Indications
2. Décompte
3. Placement de nouvelles cartes



1. Phase Indications

La carte retournée indique quelle catégorie estem@e ce tour, par exemple le kilométrage degsout
Les joueurs choisissent a tour de réle un étavauént a quelle place I'état se trouve par rappaxt
autres états présents pour cette catégorie. A@ssjoueurs placent, en commencant par le premmusuyr,
une de leurs tuilethdicationssur une cartétat disponible. Sur chaque carfgat ne peut étre placée
gu’'une seule tuiléndications Le nombre sur la tuile indique la position eseénuies joueurs de la carte
pour la catégorie concernée. Il peut y avoir plusidois des tuiles avec le méme nombre.

2. Décompte

Les cartestat disposées en dessous du plateau de jeu sont naihtetournées. On prendra soin de
bien remettre en place les tuileslicationssur chaque carte ! Les cartes sont ensuite orésrselon leur
valeur pour la catégorie en ordre décroissant.ifasexemple I'état avec le plus de kilométresalges

en position 1, le second en position 2, et ainsudte.

Le premier joueur compare sa tuitelicationsqu’il a placée avec sa position réelle :
- Sila position estxactementcelle qu’il a jouée, il recoit pour cela 3 points.
— Sila position qu’il a jouée est d’'une carte a deteeur d’une position), il recoit 2 points.
— Sila position qu’il a jouée est de deux carteéta ¢erreur de 2 positions), il recoit 1 point.
— Sil'écart est supérieur, le joueur ne recoit aygoimt.

Exemple : (Voir illustration)

Le joueur reprend sa tuiladications Il avance sa figurine sur la piste de score dubire de cases égal
au nombre de points recus. Les cases sur lesgselliesuvent déja une figurine sont comptées. ut e
avoir plusieurs figurines sur une méme case. Léeayoueurs poursuivent dans le sens des aiguilles
d’'une montre et décomptent leur tuitelications

Les barrieres

Pour gu’'un joueur puisse passer par-dessus unergators du déplacement de sa figurine, il doit
répondre a une question. La question dépend dmulawr de la barriere :

— Sila barriere esi > le joueur doit nommer la capitale de la c&itat supérieure de la
pioche.
— Si la barriére est , le joueur doit indiquer sur le plateau de jeuseutrouve I'état

mentionné sur la carte supérieure de la pioche.

Le joueur consulte la cartetat et vérifie si sa réponse est correcte. La capéatandiquée sur la carte
Etat sous le nom de I'Etat. Le numéro de I'Etat quinpetr de situer I'état sur le plateau de jeu se gouv
au dessus du nom de I'Etat.

— Si le joueur donne la bonne réponse, il prend laidya et peut ensuite continuer a déplacer sa
figurine du nombre de cases restant. La dard¢est défaussée dans la boite.

— Si le joueur ne donne pas la bonne réponse, sos’ahéve. Sa figurine reste en place. Le joueur n
lit & haute voix la réponse, mais il place la ckta pour le moment, face cachée, de coté.

Dans ce tour si d’autres joueurs doivent passatesgus de la barriére, ils devront répondre a lmené
guestion que le joueur au lieu de tirer une noevedirte. Des qu’une barriére est enlevée par wujou
les joueurs suivants peuvent passer par-dessasédBarriere sans devoir répondre a une question.



3. Placement de nouvelles cartes

Une fois que le dernier joueur a décompté sa tleke cartestat sont défaussées. Les cartes piochées
pour les barriéres sont elles aussi défausséesit&nsn place a nouveau 5 ou 6 cartes en fonction
nombre de joueurs en bas du plateau de jeu avkrapeau visible.

La figurine du premier joueur est transmise au yowselivant en sens horaire. Un nouveau tour comenenc
et pour cela on pioche une nouvelle c&#tégorie

FIN DE LA PARTIE

La partie prend fin aprés 10 tours, c'est-a-diefois que toutes les car@atégorieont été jouées. Le joueur
qui a parcouru la plus longue distance sur la pietescore I'emporte. En cas d’égalité, la victcst
déterminée par le nombre de barriéres collectéesme2galité demeure, les joueurs se partageitttire.

CONSEIL ET CAS PARTICULIER

Cases Barriere

Les caseBarriére sur lesquelles sont placées les barriéres nepssnies cases de score. Les figurines se
déplacent sur la piste de score sans compter $&s cles barrieres. Tant qu’une barriére est ee,pgiac
joueur doit répondre a la question pour pouvoingre la barriere et continuer sa route. Pour gezfai
cartes il y a plusieurs réponses possibles poutdpiales. Une seconde possibilité est indiqués da

cas entre parenthéses.

Valeur identique pour différents états

Il peut arriver que plusieurs cartE&sat disposées sous le plateau de jeu aient la ménegirvpbur la
catégorie en jeu. Dans ce cas, les cartes somméds ensembles, on laisse toutefois une plaeediur
la position « absente ».

Exemple :
Dans cet exemple, il y a 2 cartes en seconde poslgs cartes sont arrangées de la facon suiavite
illustration).

La position 3 reste inoccupée car il y a 2 cartesseconde position.

La position inoccupée compte comme si elle étaitipée pour le décompte des tulledications Ainsi, un
joueur qui a placé sa tuile 4 sur une carte gtrosee a la position 2 de notre exemple recevrairdtp
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