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CONTENU

1 plateau de jeu, 5 pions Mickey » 5 pions Donald 4 disques Grenouilles,
5 supports en plastique rouges ¢ 5 supports en plastique bleus.



AVANT LA
PREMIERE PARTIE

1. Détache, avec précaution, les pions Mickey et Donald et les 4 disques grenovilles des feuilles prédécoupées.
2. Insére les pions Mickey dans les supporis rouges.
3. Insére les pions Donald dans les supports bleus.

Etre le premier joueur & faire fraverser la riviére a ses cing pions et & les amener aux rochers.

MISE EN PLACE

DU JeU

1. Installe le plateau de jeu sur une surface plane entre les deux joueurs, en fassurant que chaque joueur soit
face @ un coté avec des cases rochers.

2. Choisis les pions Mickey ou Donald. Place chacun de tes pions sur une case rocher devanti toi.
3. Refire les quatre disques grenouilles du jeu. lls ne sont utiles que pour le jeu "Encore plus difficile”.

Le joueur le plus jeune commence la partie. Ensuite les joueurs jouent & four de réle.

Quand vient ton tour

Déplace I'un de tes pions jusqu'a une feuille de nénuphar ou une case rocher en réalisant l'une des actions
suivantes :

« déplace I'un de tes pions en diagonale d'une case sur une feuille de nénuphar libre ou sur une case rocher
libre [voir figure 2).

ou
s saute en diagonale au-dessus d'un pion lque ce soit le tien ou celui de ton adversaire) pour atterrir sur une
feuille de nénuphar libre cu sur une case rocher libre (vair figure 3).

Remarque : tu ne peux le faire que lorsqu‘un pion est situé & c6té de toi en diagonale.

Tu peux avancer ou reculer, mais 1u dois toujours t'arréter sur une feuille de nénuphar ou sur un rocher.
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Le premier joueur 4 avoir amené ses cing pions sur les rochers de |a rive opposée du
Z} plateau de jeu gagne la partie

Un jeu encore plus difficile

Le but de ce jeu est le méme. Il y a des grenouilles qui vont tenter de tarréter.
Installe le jeu comme décrit plus haut mais, cette fois, place un disque grenouille sur chacune des feuilles de
nénuphar marquées "X” voir figure 4).



Joue de la mé&me fagon qu'avant, mais tu ne peux ni tarréter, ni saufer par-dessus une case ou une grenouille
est installée.

Les grenouilles peuvent &ire déplacés par les joueurs, lors de leur tour de jeu, au lieu de déplacer un de leurs
pions. Les grenouilles se déplacent comme les pions, en diagonale, et peuvent avancer ou reculer, mais :

= Tune peux pas amener les grenouilles sur des cases riviére ou plage.

= Les grenouilles ne peuvent pas sauter au-dessus d'un pion ou d'une autre grenouille.

 Sifon adversaire déplace une grenoville quand vient ton Tour, tu ne peux pas remetire cette grenouille sur la
case ol elle se trouvait avant. Tu dois attendre le tour suivant pour pouvoir le faire.

Astuce : pour ralentir ton adversaire, mels une grenouille sur une case de facon & bloguer 'un de ses pions.
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