Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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ALLONS au 200

Contenu: 30 cartes numérotées + le Gardien du zoo + le Serpent

Le jeu consiste a reconstituer un panorama, en suivant 'ordre
croissant ou décroissant des cartes numérotées.

Régle du Jeu : Sortir la carte panoramique du zoo et la poser, bien en vue, sur la table.

* Batire les cartes et en distribuer 5 & chaque joueur. Le reste constituant la pioche.

* |a premiére carte sera retoumnée pour servir de départ a 'image a reconstituer ( si c’est le
gardien du zoo ou le serpent, on redistribuera les cartes ).

* Chaque joueur pioche & tour de role. $l dispose de la carte qui précéde ou qui suit la carte
exposée, il la place au bon endiroit, complétant ainsi la scéne du zoo. Sinon, il passe son tour.

* Lorsquil n'y a plus de cartes disponibies sur la table, on continue de piocher en choisissant
(sur Fenvers) une carte dans le jeu de son voisin de droite.

* e gardien du zoo est un * joker * qui remplace n'importe quelle carte. Dés que possible, le
joueur qui gispose du numéro manguant, fera Péchange et récupérera le gardien dans son jeu.

* Le gagnant est celui qui n'a plus de cartes, le perdant est celui qui reste avec le serpent
une fois le panorama terminé !

Variante > Chaque joueur posera, & son tour, autant de cartes qu'il le désire & condition

qu’elles se suivent.
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