Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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® Mange ta soupe !

Jeu de société éducatif pour 2 ¢ 4 joueurs

But du jeu :
Manger toute son assiette de soupe au potiron et empécher la sorciére
d'entrer dans les maisons pour voler les enfants.

Contenu :
® 1 plateau de jeu tournant (33 x 33 cm)
représentant 4 maisons avec 4 portes

® 1 sorciére et 4 cuilléres magnétiques

e 4 enfants et 20 cuillerées de soupe aimantés
® 4 assiettes et 1 gros dé.

Préparation du jeu :
* La premiére fois, prendre la planche des 6 autocollants et les coller sur les 6 faces du dé.
* Disposer le plateau de jeu au centre des joueurs. Prendre les 4 enfants et placer chacun
d’entre eux dans une maison en refermant soigneusement chaque porte.

Aligner I'épouvantail du plateau rond central avec la fleche argentée du plateau extérieur.
La portion de chemin située entre ces deux éléments constitue la case de départ.
* Distribuer une assiette et une cuillére a chaque joueur.

¢ Distribuer les cuillerées de soupe au potiron : « & 4 joueurs, 4 cuillerées chacun.
» a 3 joueurs, 5 cuillerées chacun. « a 2 joueurs, 6 cuillerées chacun.

Comment jouer 7

* Le jeu se déroule dans le sens indiqué par la fleche argentée.
® La sorciere est placée sur la case départ.

® Le joueur le plus jeune commence en lancant le dé.

Chaque joueur avance selon les indications du dé.

® Soupe orange : le joueur mange une cuillerée de soupe.
* Fléches : le joueur tourne le plateau central d'une case dans le sens qu'il veut,
mais... attention a la sorciére !

* Trace de pas : le joueur avance la sorciére d'une case dans le sens de la fleche argentée.
* Sorciére : si la sorciére se trouve face & une maison, elle ouvre la porte.

S'il'y a un enfant derriére la porte, elle I'emporte dans son sac. Le joueur prend I'enfant,

le pose sur le sac de la sorciere magnétique et referme la porte.

* Grenouille : le joueur a le choix entre :

« Manger une cuillerée de soupe.

» Aider un autre joueur en mangeant une cuillerée de sa soupe (mode collectif)

« Donner une de ses propres cuillerées 2 un autre joueur (mode individuel).

= Tourner le plateau central d'une case pour éloigner ou rapprocher la sorciére.

En mode collectif, dés qu'un joueur a terminé son assiette de soupe, il aide les autres a finir la leur.
La partie est gagnée s'il ne reste plus de cuillerées de soupe avant que la sorciére n'ait enlevé
les 4 enfants. La partie est perdue dés que la sorciére Aubergine a capturé tous les enfants.

En mode individuel, le gagnant est le joueur le plus rapide a finir son assiette de soupe.
Ce joueur a gagné mais on peut décider de continuer la partie avec les joueurs restants.
La partie est perdue si la sorciére vole les quatre enfants.

Bon appétit |





