Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Au début de la partie, le plus jeune joueur mélange les cartes et en distribue trois, une
par une, a chaque joueur. Le reste des cartes est ensuite placé, face cachée, dans le sabot.

A chaque tour, en fonction des cartes qu'il a en main, le joueur choisit de jouer l'une de
ses trois cartes pour agir comme dans le jeu précédent. Il rejette ensuite cette carte et en
pioche une nouvelle. Si aucune des cartes qu’il a en main ne lui permet de jouer, il rejet-
te I’une de ses cartes, en pioche une et attend que ce soit 2 nouveau son tour pour jouer.

Dans cette version, les joueurs doivent déposer les trois phases de développement de
l'abeille dans l'ordre normal de croissance : d'abord la ponte de I'ceuf, puis la fermeture
des alvéoles et enfin la naissance de l'abeille.

Si les trois cartes qu'un joueur a en main lui permettent de terminer, il peut les jouer toutes
les trois au méme tour. Il rejette alors au sabot celle(s) dont il n'a pas besoin.

VARIANTES DE JEU :

€ Les joueurs peuvent décider de jouer en posant non pas une mais autant de cartes
que possible (maximum trois, bien sfir). Chacun compléte ensuite sa main pour tou-
jours avoir trois cartes.
Exemple : un joueur peut a son tour de jeu, a la fois, déplacer sa butineuse avec une
carte " Mouvement ", attaquer un autre joueur et poser une alvéole sur sa ruche grice a
une carte " Ciriére ".

€ Suivant le temps dont disposent les joueurs et le niveau de compétition désiré, on
peut décider de commencer la partie avec plus ou moins d'alvéoles et faire varier la
quantité de cartes " Développement”, " Attaque " ou " Ruche-joker ", par exemple.

ASTUCE :

Les joueurs ont tout intérét & poser d'abord les alvéoles permettant le développement de
l'abeille, puis seulement ensuite I'alvéole qui permet de stocker le miel. En effet, si un
joueur tire une carte " Développement " et qu'il n'a pas encore posé d'alvéole sur I'hexa-
gone correspondant, il doit rejeter la carte et il n'obtient pas de piéce. Alors qu'un joueur
qui a réuni les éléments nécessaires, peut, i tout moment, poser le miel dans une alvéole.

Léquipe Dujardin
vous souhaite de joyeuses parties
au Royaume des Abeilles.

Nous remercions pour sa trés aimable collaboration, Gérard Arnold, chercheur au
Laboratoire de I'INRA-CNRS (Institut National de Recherche Agronomique - Centre
National de la Recherche Scientifique) de Bures-sur-Yvette.
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