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LESCAR/

234 joueurs Une fois toutes les piéces enlevées, les barrettes ne Fig. 3
servent plus et peuvent étre jetées.

Contenu Le cadran de couleur

4 feuilles vertes servant de socle _ Pour monter I'ensemble, mettre en place tout d’abord

4 scarabées en plastique, de couleurs différentes, sur I'axe dans le trou central du cadran. i

des barrettes Ensuite poser la fléche sur I'axe et placer le petit tete —

1 cadran de coulsur couvercle en plastique de fagon & ce qu’il maintienne le

1 sac en plastique contenant les éléments pour monter tout en place. (Voir Fig. 2).

la fleche ‘

But du jeu Fig. 2 CUERIDES

Etre le premier & assembler un scarabée avec des ’

piéces gagnées suivant les indications de la fléche.

2 i 5. Les joueurs font tourner la fiéche et prennent des
Préparation du jeu ‘ piéces a tour de réle. Ensuite, ils choisissent des
Détacher, en tordant doucement, toutes les piéces des piécas de méme couleur que le corps.

4 baﬂ’eﬁes de C_QUIGUI‘. Qhacun deS scarabées se . 6. Le gagn.ant est ceh" qu| tefmine son scarabée le
compose des piéces suivantes: le corps, la téte, six premier. il est possible de jouer plusieurs parties de
pattes, deux yeux et deux antennes. suite et de eumuler le score. Toutes les piéces
Avant de commencer a jousr, monter complétement un gagnées alafin d’un jeu comptent un point chacune.
scarabée sur une feuille verte (voir Fig. 1) pour voir & Redgles du i ar exemple, celui qui a gagné le jeu en terminant
quoi il ressemble. egies : ujeu ) N son scarabée le premier margue 12 points.
1. Chaque joueur a une feuille verte et toutes les pieces On peut soit s’arréter lorsque I'on a fait un certain
de scarabée vont dans Ie trou de la boite. nombre de parties fixé & I'avance (on compte alors
2. Chaque partie de cadran représente une des pieces les points réalisés par chaque joueur), soit lorsqu’un
du scarabée (voir Fig. 3). nombre de point fixé auparavant est atteint par un
3. C’estle joueur le plus jeune qui commence. des joueurs, 50 par exemple.

Les joueurs font tourner ia fiéche a tour de réle, ce
qui leur permet & chaque fois de prendre une des
pieces illustrées sur le cadran. On doit toutefois
obligatoirement commencer par le corps avant de
prendre d’autres piéces.
4. Il n’est pas non plus possible d’ajouter les antennes MB France B.P. 13 73370-Le Bourget-du-Lac-France  4288—LF 261
ou les yeux a son scarabée avant d’avoir la tée. © 1981 Mitton Bradley France under Beme and Universal Copyright Convention.






