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Régle du jeu

But du jeu:
Essaye d'étre le premier a collectionner tous les ingrédients de ta
recette et fais des p'tits gateaux a t'en lécher les doigts !

Préparation du jeu:

+ Bats toutes les cartes rondes et pose-les a 'envers en les
dispersant sur la table : tu ne vois donc pas le dessin.

 Bats les cartes-recettes et donne une recette a chaque joueur.

+ Chaque joueur prend le temps de bien regarder sa recette
pour voir le gateau qu'il va faire et repérer les ingrédients
nécessaires,

* Remarque :si un joueur a regu la recette « premiers petits
gateaux », il fera ses petits gateaux avec la premiére
carte-saveur qu'il prendra sur la table, donc « chocolat »,

« noix de coco » ou « amande ».

+ Chaque joueur choisit une cuillére-miam-miam. Il déplie sa

cuillére en faisant coulisser le haut.

Le jeu:

+ C'est le plus jeune joueur qui commence en disant :
« Pétissiers | A vos gateaux ! ».
Tous les joueurs prennent en méme temps une carte ronde en
tapant sur une carte avec leur cuillére. Attention, ne tapez pas
sur les autres joueurs !

-+ Lorsque tous les joueurs auront réussi a prendre une carte,
chaque joueur regardera sa carte et la montre aux autres
joueurs. Si le joueur peut utiliser I'ingrédient pour sa recette,
et s'il ne I'a pas encore, il peut conserver la carte :il la pose
devant lui sur la table. S'il n'en a pas besoin, il la replace a
I'envers sur la table (dessin invisible).

+ Suggestion :retiens bien I'endroit ol les autres joueurs
remettent les cartes des ingrédients dont tu as besoin !

* Les joueurs ne conserveront qu‘une seule fois chaque
ingrédient. Si un joueur tire deux fois le méme ingrédient, il
replace la deuxiéme carte sur la table (dessin invisible).

+ Siun joueur tire un ceuf pourri, il s'écrie : « Euf pourri ! » Le
joueur qui a tiré I'ceuf pourri est alors obligé de rendre toutes
les cartes qu'il a déja collectionnées :il les replace sur la table
et mélange a nouveau toutes les cartes. Les autres joueurs
conservent leurs cartes.

-+ La main passe alors au joueur suivant qui déclare a son tour:

« Patissiers | A vos gateaux ! ». Le jeu se poursuit dans le sens
des aiguilles d'une montre de la méme fagon que ci-dessus.

Le gagnant:
Le gagnant sera le joueur qui aura réussi en premier a
rassembler tous les ingrédients de sa recette.

Remarque:

Les cartes peuvent étre collectionnées dans n'importe quel
ordre. Chaque joueur doit rassembler les cartes suivantes :
+ Une carte-ceuf

- Une carte-farine

+ Une carte-sucre

+ Une carte-beurre

+ Une carte-saveur (déterminée par la carte-recette)






