Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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CONTENUE:

* 378 cartes * | clap chronométre ¢ | fedille
d'autocollants ¢ | trophée du meilleur acteur

BUT{DUNEUE

Etre [&quipe qui remporte le plus de points en
faisant deviner le plus rapidement possible
les mots inscrits sur les cartes en mimant.

JASSEMBIPAGEY:

Trophée : pliez le trophée en sivant les pointilles.
Insérez ensuite la languette dans la fente, en vous
assurant que la fente
soit sur le dessus,
comme indiqué sur

le schéma ci-contre.

Autocollants : collez

lautocollant du logo

Mimoclap sur la partie

large du clap, sous les rayures noires et blanches.
Collez ensuite les autocollants des rayures noires et
blanches sur [autre face du clap. Voir le schéma en
bas & droite de cette page.

MiSE{EN)PI'ACES:

Placez le clap sur une surface plate et dure et les
cartes a portée de main. Mettez le trophée de cote
pour le moment.

LE{CASTINGE

Faites 2 equipes (une équipe peut avoir un joueur
de plus que l'autre). Chacun son tour, chaque joueur
va devoir faire deviner les mots inscrits sur les

4 cartes placées sur le clap avant que ceux-ci

ne disparaissent.

LE{CLAPE:

Le clap sert & poser les 4 cartes & faire deviner
mais il fait également office de chronométre : si

4 JOUEURS ET *

vous ne faites pas deviner le mot assez rapidement
a vos cogquipiers, la carte disparait !

LES{CARTESY:

Les cartes sont séparées en 2 niveaux de difficulté :
facile et difficile. Selon votre age, votre talent de
mime et votre audace, vous pouvez choisir le niveau
de difficulté. Mais rappelez-vous toujours quune
carte difficile rapporte plus de points quune

carte facile |

\CTiONI!

Decidez quelle equipe commence et quel joueur
commencera a mimer (chaquejoueur‘ de chaque
équipe devra de toute facon y passer)

YAfvotnelcourNsuivezilesineglosisuivantesy]

) Démarrez le chronométre : placez le clap en face de
vous (logo Mimoclap face & vous). Levez le bras
du clap et linterrupteur puis remontez le bouton
Jjusquau declic.

2) Tirez et placez les cartes : tirez 4 cartes du niveau
que vous souhaitez (vous pouvez choisir
4 questions faciles ou 4 questions difficiles
ou mélanger). Sur chaque carte figure 2 mots :
vous pouvez choisir quel mot vous souhaitez faire
deviner & vos coéquipiers. Enfin, placez chaque
carte sous le bras du clap en mettant le mot choisi
dans le bon sens de lecture.

(Collez les autocollants

Collez I'autocollant
du lngq_ de ce cﬁ_té..

des rayures noires et
blanches'ici:

linterrupteur




3) Fermez le clap : baissez le bras du clap jusqui ce trophée du meilleur acteur si votre performance le
que le chronométre démarre (attention & ne pas méritait (voir le paragraphe < Remporter le Trophée ).

appuyer sur les cartes). Cest parti! REMPORTER LE TROPHEE :

4) Action | Commencez a faire deviner le premier mot Vous remportez le trophée du meilleur acteur si:

(le plus & gauche) : vos cogquipiers tentent de * vous faites deviner et réussissez 4 attraper les
deviner ce mot (voir ci-dessous pour connaitre 4 cartes

les régles du mime). Seule Iéquipe du mime peut ot

faire des propositions. Les mauvaises réponses

ne font ni perdre de point, ni perdre son tour. * quiau moins 2 des cartes remportées sont des

cartes difficiles.
Dés quune personne de votre &quipe donne le

bon mot, attrapez vite la carte concernée. Sile
clap < avale > la carte avant que vous ne puissiez
I'attraper, cest perdu pour celle-la ! Que vous @%ﬂmﬂiﬁmﬁﬁhﬂm
ayez attrapse la carte ou non, passez vite au ({b@a tl‘opl'lée.

mot suivant.

Mettez-vous d'accord sur le degré de précision E’@fIﬁB 8

de la réponse nécessaire. Par exemple, vous Une partie se termine lorsque chaque joueur de
pouvez décider que le mot << explosion > est chaque équipe est passé 2 fois (i une &quipe &
validé si vous devez faire deviner le verbe | joueur de moins que l'autre, elle peut choisir celui

< exploser >. En cas de désaccord, cest la qui jouera un tour de plus). Prenez ensuite les cartes
majorité qui choisit | : de votre équipe pour calculer vos points :

Prenez alors le trophée, affichez-le et soyez-en fier.
jusqui ce quiun autre joueur vous le subtilise |

* | point par carte facile,

REGLES; [w MIMET: * 2 points par carte difficile.

L' équipe qui est en possession du trophée du
meilleur acteur & la fin de la partie remporte
o Utiliser des accessoires ou pointer des objets 2 points suppiémentair‘es ]

présents dans la pigce sont autorisés.

* Aucun son autorisé.

I GACNANTY:
* Vous pouvez bouger les lévres mais vous ne 1 :
pouvez pas faire lire le mot sur vos lévres. L' &quipe qui posséde le plus de points remporte
la partie !

* Pensez aux grands classiques du mime comme
vous tirez foreille pour faire deviner <« ¢a
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Vous continuez 3 jouer jusqua ce que votre équipe
ait deviné les 4 mots ou que le temps soit &coule.

Placez la ou les cartes remportée sur votre pile, le
décompte sera fait 4 la fin de la partie. Retirez les : PARKER

=
)
cartes perdues en soulevant le bras du clap (elles @\ @
=

sont en-dessous) et mettez-les a part. Prenez le

€ @ 299 . ™ W
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