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1,y Histoire Het verhaal m Geschichte m Story

Quelle agitation : Les animaux de la ferme partent en vacances ! Mais le fer- Wat een opwinding: de dieren van de boerderij gaan op vakantie! Maar de So eine Aufregung: Die Tiere vom Bauernhof fahren in den Ur- Such excitement: The farm animals are going on holiday! But
mier insouciant Hannes a mélangé les billets de transport. zenuwachtige boer Hannes heeft de tickets verwisseld. En nu heeft hij ook al laub! Aber der schusselige Bauer Hannes hat die Tickets ver- scatterbrained farmer Hannes has swapped all the tickets. Now
Et comme il a déja mis ses lunettes de soleil, il ne distingue plus le mouton zijn zonnebril opgezet en kan hij het verschil niet zien tussen het schaap en de A . . g

s . . ; b . . . . tauscht. Und nun hat er auch schon seine Sonnenbrille aufgesetzt he has put on his sunglasses and can't tell the sheep from the
de la vache... Peux-tu laider a emmener les animaux sur leur bon lieu de va- kip... Kunnen jullie hem helpen de dieren naar de juiste vakantiebestemming

cances ?

te brengen? und kann das Schaf nicht vom Huhn unterscheiden... Kénnt ihr chickens... Can yo
ihm helfen, die Tiere an den ric aubsort zu bringen? holiday desti

e animals to their correct

(23 Historia

|4 Storia

ijQué emocion! jLos animales de la granja se van de vacaciones!

El granjero Hannes es un poco despistado y ha intercambiado los billetes.
Ademas ya se ha puesto las gafas de sol y es incapaz de distinguir a la oveja de
la gallina. ;Vosotros le podriais ayudar a llevar a los animales a su destino?

Che agitazione: Gli animali della fattoria vanno in vacanza! Ma il contadino
distratto Hannes ha scambiato i biglietti e indossato gli occhiali da sole e non

riesce a distinguere una pecora da una gallina.... Riuscite ad aiutarlo a portare
gli animali alla destinazione giusta?




Préparation

A

Assembler les 4 parties du plateau en un rond et le mettre au centre de
maniére a ce qu'il soit bien accessible par tous les joueurs.

Préparer tous les animaux en bois a coté du plateau de jeu.

Décider quel animal part en vacances dans quelle région pour cette
partie. Pour cela, il faut répartir les 6 puces danimaux cartonnées dans
les 6 perforations du plateau de jeu.

Prendre une des 6 cartes « start » et mettez les animaux qui y sont illus-
trés dans leur lieu de vacances. Remettre les 6 cartes « start » dans la
boite, vous n'en aurez plus besoin.

Retirer d’abord les 6 cartes « tourner le plateau de jeu » de la pile de
cartes. Vous n'en avez plus besoin pour cette partie, mais vous pourrez
les utiliser pour la variante. Compter 8 cartes pour chaques joueur.
Mélanger ces cartes et poser en pile face cache. Deposer les cartes
redondants dans la boite.

Le dernier qui est parti en vacances commence.

Preparacion
A

Colocad las 4 piezas del tablero de manera que formen un circulo y que
estén al alcance de todos los jugadores.

Situad a los animales al lado del tablero.

Decidid a qué region se va cada animal de vacaciones en esta partida.
Para ello repartid las fichas de animales de carton por las 6 perforaciones
del tablero.

Coged una de las 6 tarjetas ,,start” de comienzo y llevad a los animales
representados a su lugar de destino. Estas 6 tarjetas las podéis devolver
a la caja, porque ya no se necesitan para el resto del juego.

Retirad las 6 tarjetas de giro del monton, ya que éstas s6lo son preci-
sas en la variante para el nivel avanzado del juego. Mezclad el resto de
cartas y coged 8 por cada jugador. El resto de cartas se sacan del juego.
Mezclad las cartas restantes y colocadlas boca abajo al lado del tablero.

Quien haya sido el Gltimo en estar de vacaciones, comienza.

Voorbereiding

Zet de 4 delen van het speelbord tot een rond speelbord aan elkaar en
leg het voor iedereen goed bereikbaar in het midden.

Leg alle houten dieren klaar naast het speelbord.

Kies nu welk dier in deze ronde in welk gebied op vakantie gaat. Hiervoor
verdeel je de 6 dierenchips over de 6 uitsparingen van het speelbord.

Neem elk een van de 6 startkaarten en zet de daarop afgebeelde dieren
op hun vakantieplaats. De 6 startkaarten kun je terugdoen in de doos,
deze zijn nu niet meer nodig.

Haal eerst de 6 ,,drai het speelbord“-kaarten uit de stapel kaarten. Deze
zijn alleen nodig in de variant voor gevorderden. Schud nu de rest van
de opdrachtkaarten goed door elkaar en tel voor iedere speler 8 kaarten
af. De rest van de kaarten doen niet mee met het spel. Schud nu de af-
getelde kaarten nog een keer goed door elkaar en leg ze met het plaatje
naar beneden op een stapel.

Wie als laatste op vakantie is geweest, mag beginnen.

Preparazione

Componete con le 4 parti la plancia rotonda e mettetela al centro, ben
raggiungibile da tutti.

Mettete gli animali di legno vicino alla plancia.

Decidete ora quale animale durante questa partita va in vacanza in
quale regione, e inserite quindi i 6 dischetti animale in cartone nelle
6 fessure predisposte sulla plancia.

Prendete una delle 6 carte ,start“ e mettete gli animali che vi sono
rappresentati nel loro luogo di villeggiatura. Riponete le 6 carte ,start*
nella scatola, non sono pill necessarie per questa partita.

Per prima cosa togliete le 6 carte ,Rotazione” dal mazzo delle carte inca-
rico. Queste servono solo per la variante per giocatori esperti. Mischiate
accuratamente le carte incarico restanti, contandone 8 per ogni parteci-
pante. Riponete le carte che avanzano nella scatola. Con quelle che avete
contato formate un mazzetto pronto per il gioco.

L'ultimo ad essere stato in vacanza, inizia.




But du jeu

Le but est d'amasser le plus de cartes.

Déroulement de la partie

0On joue chacun son tour. Quand c’est a ton tour, regardes bien le plateau de
jeu et les animaux. Prends les lunettes de soleil et mets-les de maniére a ne
plus rien voir.

Ton voisin de gauche tire une carte d’action pour toi et te donne la figurine
correspondante. Tu dois d'abord la toucher pour savoir de quel figurine il sagit
et le dire tout haut. Ensuite, ton voisin te dit quelle action tu dois faire.

Méme si tu n'as pas reconnu l'animal, tu dois faire laction jusqu'au bout qui
sera ensuite évaluée. Les autres joueurs ne doivent pas te donner d'indices.

Réussis-tu laction ? Oui, super ! Tu peux garder la carte et la poser devant toi.

Tu n'as pas réussi ? Dommage. La carte va dans une pile de rangement et n'est
plus utilisée.

Cest au suivant.

Objetivo del juego

El objetivo del juego es conseguir el mayor nlimero de tarjetas de tareas.

Desarrollo del juego

Se juega en el sentido de las agujas de reloj. Cuando Llegue tu turno observa
atentamente el tablero y los animales que hay sobre él. Coge las gafas de sol
y pontelas de manera que no veas nada.

Eljugador de tuizquierda coge una tarjeta de tareas portiy te da la correspon-
diente figurita del animal representado en ella. Ahora, en primer lugar, tienes
que reconocer al tacto de qué animal se trata y decirlo en voz alta. Entonces tu
compaiiero te dice la tarea a realizar. Incluso si se diera el caso de que te hayas
equivocado de animal, se prosigue a realizar la tarea hasta el final, antes de
valorar la jugada. Mientras tanto tus companeros no pueden darte pistas.

¢Has conseguido realizar la tarea correctamente? jGenial! Te puedes quedar
con la tarjeta de tareas y dejarla delante tuyo.

¢No has conseguido realizar la tarea correctamente? jVaya! La tarjeta de tare-
as se saca del juego y no se vuelve a usar.

Entonces le toca al siguiente jugador.

Doel van het spel

Het doel is om de meeste opdrachtkaarten te verzamelen.

Spelverloop

Er wordt om de beurt gespeeld. Als je aan de beurt bent, kijk dan nog eens
heel goed naar het speelbord en de dieren. Pak dan de zonnebril en zet hem
op zodat je niets meer ziet.

Je linker buurman trekt nu een opdrachtkaart voor je en zegt je dan het bij-
passende figuur. Je moet nu eerst aftasten om welk figuur het hier gaat en
dit hardop zeggen. Dan vertelt je medespeler je welke opdracht je moet uit-
voeren. Ook als je eerst het verkeerde dier herkend hebt, wordt de opdracht
tot aan het einde uitgevoerd en dan pas gewaardeerd. Je medespelers mogen

je daarbij geen aanwijzingen geven.

Is het je gelukt om de opdracht goed uit te voeren? Geweldig! Je mag de
opdrachtkaart houden en voor je neerleggen.

Is het je niet gelukt om de opdracht goed uit te voeren? Jammer. De opdracht-
kaart komt op de aflegstapel en wordt niet meer gebruikt.

Dan is de volgende speler aan de beurt.

Scopo del gioco

L'obiettivo consiste nel raccogliere piui carte incarico possibili.
Il gioco

Si gioca in successione. Quando tocca te osserva attentamente la plancia e
gli animali. Poi prendi gli occhiali da sole e indossali, cosi da non vedere piti
niente.

Ora il tuo compagno di sinistra prende una carta incarico e ti da la figura
dell'animale corrispondente. Devi per prima cosa tastarla per capire di quale
animale si tratta, e dirlo ad alta voce. A questo punto il tuo vicino ti dira
quale incarico dovrai svolgere. Anche se non hai riconosciuto correttamente
l'animale, l'incarico viene eseguito fino in fondo, e lo si valuta soltanto alla
fine. Gli altri giocatori non devono dare indicazioni o aiuti.

Ce l'hai fatta a portare a termine correttamente il tuo incarico? Benissimo!
Allora puoi tenere la carta incarico e metterla davanti a te.

Non ce l'hai fatta a portare a termine correttamente l'incarico? Peccato. La
carta incarico viene scartata e non sara pill usata.

Ora tocca al giocatore successivo.




Regles générales

@ Avant la premiére partie, regardes bien le plateau de jeu et les différents
animaux. Prends les animaux en main et retiens les différences pour que tu
puisses bien les reconnaitre apres.

- Le mouton est laineux

- Le cochon est petit et a de courtes pattes

- Le liévre a de longues oreilles

- La poule a une créte touffue

- Le cheval a de longues jambes et un long cou

- La vache a un dos long et droi

@® Quand tu places un animal ou essaies de retirer un animal du plateau de
jeu, aucun des animaux déja placés ne doit pas tomber. Si cela se produit
quand méme, le tour se termine immédiatement et vous ne recevez pas de
carte d’action. Remets les animaux tombés en place. Cest au suivant.

Reglas generales

@ Antes de jugar por primera vez, observad el tablero y los distintos animales
atentamente. Coged los animales y memorizad las diferencias para que mas
adelante los podais reconocer facilmente.

- La oveja es lanosa

- El cerdo es pequeno y tiene las patas cortas

- EL conejo tiene las orejas largas

- La gallina tiene una cola de plumas espesa

- El caballo tiene las patas y el cuello largo

- La vaca tiene una espalda alargada y recta

@ Mientras colocais un animal en el tablero o intentais retirarlo de é, ninguno
de los demas animales debe caerse. Si esto ocurriese, tu turno se ha acabado
y no te llevas la tarjeta de tareas. Recolocad al animal o animales caidos y dad
paso al turno del siguiente jugador.

Algemene regels

® Kijk voor het eerste spel goed naar het speelbord en de verschillende
dieren. Pak de dieren in de hand en onthoud de verschillen goed zodat je ze
later goed kunt herkennen.

- Het schaap is wollig

- Het varken is klein en heeft korte pootjes

- De haas heeft lange oren

- De kip heeft een borstelige verenstaart

- Het paard heeft lange benen en een lange hals

- De koe heeft een lange rechte rug

@ Als je een dier neerzet of probeert om een dier van het speelbord te halen,
mag geen van de andere dieren omvallen. Gebeurt dat toch, dan is de speelzet
direct afgelopen en krijg je geen opdrachtkaart. Zet het dier of het/de omge-
vallen dier(en) weer neer. Nu is de volgende speler aan de beurt.

Regole generali

® Prima di iniziare la partita, osservate attentamente la plancia e i diversi
animali. Prendete gli animali in mano e cercate di memorizzare le differenze,
per poterle riconoscere facilmente dopo.

- La pecora é ricoperta di lana

- Il maiale ¢ piccolo e ha le zampe corte

- La lepre ha le orecchie lunghe

- La gallina ha una folta coda di piume

- Il cavallo ha le zampe e il collo lunghi

- La mucca ha una schiena lunga e dritta

® Mentre collochi un animale, o tenti di togliere un animale dalla plancia,
nessuno degli animali gia posizionati deve rovesciarsi. Se succede, il tuo turno
termina immediatamente e non ricevi la carta incarico. Rimetti in piedi gli
animali caduti. Ora tocca al prossimo giocatore.




Regles générales

@ Quand c’est ton tour, tu peux toucher le plateau de jeu et les animaux déja
placés mais tu ne dois pas les bouger. Aucun animal ne doit pas tomber !

® On doit placer les animaux debout sur le plateau de jeu, on ne peut pas les
poser a plat. Les animaux peuvent cependant se dresser sur leur téte.

@ Un animal est considéré comme placé dés qu’une partie de 'animal se trou-
ve sur la ligne du lieu exact de vacances. Cependant, avant de commencer le
prochain tour, lanimal doit étre complétement mis dans le lieu de vacances.

@ Si au début d’une action, aucun des animaux nécessaires n'est disponible,
la carte d’action est posée en dessous de la pile de cartes et on en tire une
nouvelle.

Reglas generales

@ Cuando sea tu turno puedes tocar el tablero y los animales ya colocados,
(pero sin levantarlos). Mientras tanto no se debe caer ningdn animal.

@® Los animales deben colocarse de pie sobre el tablero y no tumbados. Sin
embargo es valido si se colocan cabeza abajo.

@ También se considera que el animal esta bien colocado si solo una parte
de él se encuentra dentro de la linea delimitadora del lugar de destino. Sin
embargo, antes del comienzo del siguiente turno debe situarse por completo
dentro del lugar de destino.

@ Si al comienzo del turno al realizar una tarea no hay una figura del animal
necesario, se devuelve la tarjeta de tareas y se coloca debajo del monton y se
coge una nueva.

Algemene regels

@ Als je aan de beurt bent, mag je het speelbord en de al neergezette dieren
aanraken (maar niet optillen). Daarbij mogen er natuurlijk geen dieren om-
vallen!

@ De dieren moeten op het speelbord gezet worden en mogen niet plat neer-
gelegd worden. De dieren mogen natuurlijk wel op de kop staan.

@ Een dier geldt als goed neergezet, als er een deel van het dier binnen de
omlijning van het juiste vakantiegebied staat. Voor het begin van de volgende
zet moet het dier dan echter wel helemaal in het vakantiegebied gezet
worden.

@ Als er aan het begin van een opdracht geen dieren meer op voorraad zijn die
je daarvoor nodig hebt, wordt de opdrachtkaart onder op de stapel gelegd en
wordt er een nieuwe opdrachtkaart getrokken.

Regole generali

@ Quando tocca te, puoi toccare la plancia e anche gli animali gia posizionati,
ma non puoi sollevarli e ovviamente non devi rovesciarli!

@ Devi posizionare gli animali verticalmente sulla plancia e non in orizzonta-
le. Possono comunque stare a testa in gid.

@ Un animale é piazzato correttamente anche se solo una parte dellanimale
tocca il bordo del luogo di villeggiatura corretto. Prima dell'inizio della mos-
sa successiva lanimale dovra essere messo completamente dentro il luogo di
villeggiatura.

@ Se non c'é l'animale rappresentato dalla carta incarico, la carta verra messa
sotto il mazzo e si prendera una nuova carta incarico.




Cartes d’action

Un animal aimerait partir en voyage

- Ton voisin dit : « Mets-moi sur mon lieu de vacances ».
- Mets lanimal sur son lieu de vacances, uniquement
dans la ligne du lieu de vacances.

- Retires ensuite les lunettes de soleil et vois si tu as
réussi.

Tu as mis le bon animal sur le bon lieu de vacances ? Super, tu as gagné la
carte.

Dommage, l'animal est complétement dans l'eau ou en dehors de son lieu de
vacances ? Tu as mis l'animal sur un mauvais lieu de vacances ? Dommage, tu
n'as pas gagné la carte cette fois-ci. Mets quand méme lanimal sur son bon
lieu de vacances.

Tarjetas de tareas

Un animal quiere irse de viaje

- Tu compaiiero te dice: “Llévame a mi lugar de destino”.
- Coloca al animal en su lugar de destino, dentro de la
linea delimitadora.

- Quitate las gafas de sol y mira si lo has colocado co-
rrectamente.

¢Has situado al animal correcto en su lugar de destino adecuadamente? jGe-
nial! Te has ganado la tarjeta de tareas.

iVaya! ;El animal esta completamente en el agua o por fuera de su lugar de
destino? ;0 has colocado al animal en un destino que no corresponde al suyo?
Qué pena, pero esta vez te quedas sin la tarjeta de tareas. Finalmente sitiia al
animal correctamente.

Opdrachtkaarten

Een dier wil op reis gaan

- Je medespeler zegt: ,, Zet me in mijn vakantiegebied*.
- Zet het dier binnen de lijnen in zijn vakantiegebied.
- Zet daarna de zonnebril af en kijk of het je ook gelukt is.

Heb je het juiste dier in het juiste vakantiegebied gezet? Prima, je hebt de
opdrachtkaart gewonnen.

0Oh je, staat het dier helemaal in het water of buiten zijn vakantiegebied? Of
heb je het dier in een verkeerd vakantiegebied gezet? Jammer, deze keer heb
je de opdrachtkaart niet gewonnen. Zet tot slot het dier nog in zijn juiste va-
kantiegebied.

|| Carte incarico

Un animale vorrebbe andare in vacanza

- Laltro giocatore dice: ,,Posizionami sul mio luogo di
villeggiatura®“.

- Metti lanimale sul relativo luogo di villeggiatura,
all'interno della linea di delimitazione.

- Dopo togliti gli occhiali da sole e guarda se ce ['hai fatta.

Hai messo 'animale giusto sul luogo di villeggiatura giusto? Benissimo, hai
vinto la carta incarico.

0h accipicchia, l'animale si trova nell'acqua o fuori dal suo luogo di villeggia-
tura? O hai messo lanimale si un luogo di villeggiatura shagliato? Peccato,
questa volta non hai vinto la carta incarico. Prima di finire, metti lanimale sul
luogo corretto.




Cartes d’action

Comptes les animaux — Combien d’animaux sont déja en

9 vacances ?

| | - Ton voisin demande : Combien d'animaux sont déja en
vacances ?“
- Dis tout haut combien d’animaux sont déja en vacan-
ces.
- Retires ensuite les lunettes de soleil et vois si tu as
réussi. Tu remets l'animal que tu tiens en main a coté du
plateau de jeu.

Tu as bien reconnu l'animal et donné le bon nombre ? Super, tu as gagné la
carte.

Tu n'as pas reconnu lanimal ou dit un mauvais nombre ? Dommage, tu n'as pas
gagné la carte cette fois-ci.

Tarjetas de tareas

Cuenta los animales: ;Cuantos estan ya de vacaciones?

q - Tu companero te pregunta: ;Cuantos de estos animales
A ya estan de vacaciones?

- Di en voz alta cuantos de estos animales en total ya
estan de vacaciones.

- Quitate las gafas de sol y comprueba si has respondido
correctamente. EL animal que tienes en la mano lo vuel-
ves a colocar al lado del tablero.

¢Has reconocido al animal correctamente y has sabido cuantos de ellos ya
estaban de viaje? jQué bien! Te has ganado la tarjeta de tareas.

¢No has reconocido al animal o has dicho una cantidad equivocada? jQué
pena! No te has ganado la tarjeta.

Opdrachtkaarten

Tel de dieren — hoeveel zijn er al op vakantie?

9 - Je medespeler vraagt: ,,Hoeveel van de dieren zijn er al
] op vakantie?“
- Zeg hardop hoeveel dieren van deze soort er al op
vakantie zijn.
- Zet nu de zonnebril af en kijk of het je gelukt is. Het dier
in je hand leg je weer terug naast het speelbord.

Heb je het juiste dier herkend en wist je het juiste aantal dieren? Prima, je
hebt de opdrachtkaart gewonnen.

Heb je het dier niet herkend of een verkeerd aantal genoemd? Jammer, deze
keer heb je de opdrachtkaart niet gewonnen.

4l Carte incarico

Conta gli animali — quanti si trovano gia in vacanza?

q - Il tuo compagno di gioco chiede: ,,Quanti di questi ani-
| mali si trovano gia in vacanza?“
- Annuncia ad alta voce quanti animali di questo tipo si
trovano gia in vacanza.
- Ora togliti gli occhiali da sole e controlla se ce I'hai fatta.
Riponi l'animale che tieni in mano accanto alla plancia.

Hai riconosciuto l'animale giusto e saputo dire quanti sono gli animali? Benis-
simo, questa volta hai vinto la carta Incarico.

Non hai riconosciuto l'animale o hai detto un numero sbagliato? Peccato, que-
sta volta non hai vinto la carta Incarico. Rimetti l'animale assieme agli altri di
fianco alla plancia.




Cartes d’action

Le fermier renvoie le plus grand groupe en vacances a
la maison

- Ton voisin dit : “Mets-moi sur mon lieu de vacances®.

- Mets le fermier dans le lieu de vacances qui héberge le
plus grand nombre d'animaux. S'il y a le méme nombre
d’animaux dans deux lieux de vacances, tu peux décider
ou tu voudrais que le fermier aille.

- Retires ensuite les lunettes de soleil et vois si tu as
réussi.

Tu as bien identifié le fermier et tu las mis a lendroit ot il y a le plus danimaux ?
Super, tu as gagné la carte. Ensuite, le fermier ainsi que tous les animaux de
ce lieu de vacances sont retirés du plateau de jeu et remis a coté.

Tu n'as pas bien identifié le fermier ou tu l'as mis dans le mauvais lieu de va-
cances ? Dommage, tu n'as pas gagné la carte cette fois-ci. Le fermier retourne
dans la réserve.

Tarjetas de tareas

El granjero se lleva al grupo mas grande a casa

- Tu companiero te dice: “Llévame a mi lugar de destino”.
- Lleva al granjero al lugar con el mayor niimero de ani-
males.

- Si hay el mismo nimero de animales en dos destinos
distintos puedes elegir donde lo quieres colocar.

Quitate las gafas de sol y comprueba si lo has conseguido.

¢Has reconocido al granjero y lo has situado en el lugar con el mayor niimero
de animales? jBien! Has ganado la tarjeta de tareas. Ahora se retiran estos
animales junto con el granjero y se colocan a un lado del tablero junto con
los demas.

¢No has reconocido al granjero o lo has situado en el destino equivocado?
ijQué pena! Esta vez te quedas sin la tarjeta. EL granjero es devuelto a un lado
del tablero, junto con los demas animales.

Opdrachtkaarten

De boer haalt de grootste vakantiegroep in huis

- Je medespeler zegt: ,,Zet me in mijn vakantiegebied*.

- Zet de boer in het vakantiegebied met de meeste dieren.
Als er in twee vakantiegebieden evenveel dieren staan,
kun je kiezen waar je de boer neer wilt zetten.

- Zet nu de zonnebril af en kijk of het je gelukt is.

Heb je de boer herkend enin het gebied met de meeste dieren gezet? Prima, je
hebt de opdrachtkaart gewonnen. Nu worden de boer en alle dieren in dit va-
kantiegebied van het speelbord gehaald en weer naast het speelbord gelegd.

Heb je de boer niet herkend of in het verkeerde vakantiegebied gezet? Jam-
mer, deze keer heb je de opdrachtkaart niet gewonnen. De boer gaat weer
terug naar de voorraad.

4l Carte incarico

Il contadino riporta a casa il gruppo pili grande di va-
canzieri

- Il tuo compagno di gioco dice: ,,Mettimi sul mio luogo
di villeggiatura®.

- Posiziona il contadino sul luogo di villeggiatura con il
numero pit alto di animali. Se in due posti c’é lo stesso
numero di animali, puoi decidere dove mettere il conta-
dino.

- Togliti gli occhiali da sole e controlla se ce I'hai fatta.

Hai riconosciuto il contadino e I'hai posizionato sul luogo con il numero mag-
giore di animali? Benissimo, hai vinto la carta incarico.

Ora togli dalla plancia sia il contadino sia tutti gli animali e rimettili accanto
alla plancia.

Non hai riconosciuto il contadino o I'hai messo sulla localita di villeggiatura
sbagliata? Peccato, questa volta non hai vinto la carta incarico. Riponi il con-
tadino assieme agli animali di fianco alla plancia.




Cartes d’action

Un animal a le mal du pays

- Ton voisin dit : Jai le mal du pays. Raménes moi a la
maison.”

- Décides s'il y a déja 1 animal ou plus de cet espéce ani-
male sur le plateau de jeu.

- S'ily a un animal ou plus sur le plateau de jeu, retires-en un.
- S'il n'y a pas d’animal de cet espéce animale sur le pla-
teau de jeu, dis-le tout haut.

- Retires ensuite les lunettes de soleil et vois si tu as
réussi.

Tu as dis tout haut qu'il n’y a pas d'animal de cet espéce animale sur le plateau
de jeu ou tu en as repris un du plateau de jeu ? Super, tu as gagné la carte. Tu
remets les animaux restants que tu tiens en main a coté du plateau de jeu.

Dommage ! Tu as dit qu'il n'y a pas d'animal de cet espéce animale sur le
plateau de jeu et cela n'est pas vrai ? Ou tu as pris le mauvais animal ? Dom-
mage, tu n'as pas gagné la carte cette fois-ci. Tu remets les animaux restants
que tu tiens en main a coté du plateau de jeu.

Tarjetas de tareas

Un animal tiene morrina

- Tu companero te dice: “Tengo morrina, llévame a casa,
por favor”.

- Decide si ya hay uno o mas de estos animales en el tab-
lero.

- Si hay 1 0 mas animales en el tablero, quita uno de ellos.
- Si no hay ningin animal de este tipo en el tablero, dilo
en voz alta.

- Quitate las gafas y comprueba si lo has hecho correcta-
mente.

¢Has dicho en voz alta que no hay ningiin animal de este tipo en el tablero o
has retirado a uno de los que ya habia? jGenial! Te has ganado la tarjeta de
tareas. Los animales que te hayas quedado en la mano son devueltos al lado
del tablero.

¢Uy?;Has dicho que no hay animales de este tipo en el tablero y no es cierto?; 0
has cogido un animal que no era? jQué pena! Esta vez te quedas sin tarjeta de
tareas. Los animales que te hayas quedado en la mano son devueltos al lado
del tablero.

Opdrachtkaarten

Een dier heeft heel veel heimwee

- Je medespeler zegt: ,,Ik heb heimwee. Breng me alsjeb-
lieft naar huis.”

- Beslis of er al 1 of meerdere dieren van deze soort op het
speelbord staan.

- Als er 1 of meer dieren op het speelbord staan, haal dan
een van de dieren van het speelbord.

- Als er geen dier van deze soort op het speelbord staat,
zeg dit dan hardop.

- Zet nu de zonnebril af en kijk of het je gelukt is.

Heb je hardop gezegd dat er geen dier van deze soort op het speelbord staat
of heb je een dier van het speelbord gehaald? Prima, je hebt de opdrachtkaart

gewonnen. Leg de dieren in je hand nu terug naast het speelbord.

Wat nou? Heb je gezegd dat er geen dieren van deze soort op het speelbord
staan en klopt dat niet? Of heb je een verkeerd dier gepakt? Jammer, deze
keer heb je de opdrachtkaart niet gewonnen. Leg de dieren in je hand nu terug
naast het speelbord.

4l Carte incarico

Uno degli animali ha nostalgia di casa

- Un tuo compagno di gioco dice: ,,Ho nostalgia di casa.
Per favore, portami a casa.”

- Decidi se ci sono gia 1 o pitt animali di questo genere
sulla plancia.

- Se ci sono 1 o piti animali sulla plancia, prendi uno de-
gli animali e toglilo.

- Se non c’é nessun animale di questo tipo sulla plancia,
annuncialo ad alta voce.

- Ora togliti gli occhiali da sole e verifica se ce ['hai fatta.

Hai detto ad alta voce che non c’é nessun animale di questo genere sulla plan-
cia o ne hai tolto uno? Benissimo, hai vinto la carta incarico. Rimetti l'animale
che hai in mano assieme agli altri accanto alla plancia.

Accipicchia, hai detto che non ci sono animali di questo tipo sulla plancia e
non & vero? O hai preso un animale sbagliato? Peccato, questa volta non hai
vinto la carta incarico. Rimetti l'animale che tieni in mano assieme agli altri
accanto alla plancia.




Cartes d’action

Le grognon doit aussi partir en vacances

- Ton voisin demande : Qui est le plus grand grognon des
vacances ?
- Décides de quel espéce animal il y a le moins ou pas
encore des animaux en vacances. En cas d’égalité, tu
choisis un type d'animal.
- Demandes a ton collaborateur de te donner un animal
de cet espéce animale.
- Mets-le dans son lieu de vacances.
- Retires ensuite les lunettes de soleil et vois si tu as
réussi.

Tu asidentifié le grognon des vacances et l'as mis sur le bon lieu de vacances ?

Super, tu as gagné la carte.

Dommage ! Tu n'as pas su quel animal est le plus grand grognon des vacances ? Tu
as mis l'animal sur un mauvais lieu de vacances ? Dommage, tu n'as pas gagné
la carte cette fois-ci. Mets quand méme lanimal sur son bon lieu de vacances.

Tarjetas de tareas

EL remolon también tiene que irse de vacaciones

- Tu companero te dice: “;Cual es el animal mas remo-
6n?”

- Decide de qué animal hay menos figuras en el tablero o
de cual de ellos no hay ninguna. Si hubiera empate podrias
elegir uno de ellos.

- Pide a tus companieros que te den ese animal.

- Coloca a este animal en su lugar de destino.

- Quitate las gafas de sol para comprobar si lo has hecho
correctamente.

¢Has reconocido al animal mas remolon y lo has colocado correctamente en
su destino? jBien! Te has ganado la tarjeta de tareas.

iVaya! ;No has sabido cual de los animales es el mas remolon? ;0 lo has
situado en un destino que no le corresponde? jQué pena! No te has ganado la
tarjeta de tareas. Finalmente sitdia al animal correctamente.

Opdrachtkaarten

De mopperkont (die niet graag op vakantie gaat) moet
ook op vakantie

- Je medespeler vraagt: ,,Wie is de grootste mopperkont?“
- Beslis van welke diersoort er de minste of nog helemaal
geen op vakantie zijn. Bij een gelijke stand mag je zelf een
diersoort uitzoeken.

- Vraag je medespeler om je een dier van deze diersoort
te geven.

- Zet het dier nu in zijn vakantiegebied.

- Zet de zonnebril af en kijk of het je gelukt is.

Heb je de mopperkont herkend en hem in het juiste vakantiegebied gezet?
Prima, je hebt de opdrachtkaart gewonnen.

Wat nou? Wist je niet welk dier de grootste mopperkont is? Of heb je het dier
in het verkeerde vakantiegebied gezet? Jammer, deze keer heb je de opdracht-
kaart niet gewonnen. Zet tot slot nog het dier in zijn juiste vakantiegebied.

4l Carte incarico

Anche chi non va volentieri in vacanza ci deve andare

- Il tuo compagno di gioco dice: ,,Chi non ha per niente
voglia di andare in vacanza?“

- Decidi quale tipo di animale non é andato in vacanza
o comunque quale animale é partito meno degli altri.
In caso di pareggio, puoi scegliere il tipo di animale che
preferisci.

- Chiedi ai tuoi compagni di gioco di darti un animale del
genere prescelto.

- Ora posiziona lanimale sul suo luogo di villeggiatura.
- Ora togliti gli occhiali da sole e verifica se ce I'hai fatta.

Hai riconosciuto quale tipo di animale non ha voglia di andare in vacanza e
['hai messo sul luogo giusto? Benissimo, hai vinto la carta incarico.

Accipicchia, non hai capito quale animale non ha voglia di andare in vacanza
o hai messo l'animale nel luogo di villeggiatura shagliato? Peccato, questa
volta non hai vinto la carta incarico. Alla fine metti lanimale al posto giusto.




Fin du jeu

Le jeu est terminé quand il n'y a plus de nouvelles cartes d’action a tirer.

Le(s) joueur(s) qui a/ont le plus de cartes d’action gagne(nt) la partie.

Variantes possibles pour des joueurs plus agés

Tu es déja un véritable professionnel ? Alors essaies une ou plusieurs des
régles supplémentaires suivantes :

- Au début, mélanger les 6 cartes « tourner le plateau de jeu » dans la pile des
cartes d’action distribuées. Si un joueur tire une carte « tourner le plateau de
jeu », le joueur dont c'est le tour retire les lunettes de soleil. Alors, le plateau
de jeu est tourné avec précaution d’'un quart de tour dans le sens des aiguilles
d’'une montre. La carte « tourner le plateau de jeu » est mise dans la pile de
rangement.

Le joueur remet les lunettes de soleil et son voisin de gauche tire une nouvelle
carte d’action pour Lui.

- Pour toucher les animaux, tu dois utiliser qu'une main.

- Lors du placement des animaux, il n'est pas permis de toucher le plateau de jeu.
- Pour une partie plus longue, tu peux distribuer plus de 8 cartes par joueur
au début.

Final del juego

Eljuego acaba cuando ya no se puedan coger mas tarjetas de tareas.

Eljugador/a o los jugadores que tengan el mayor nimero de tarjetas acumu-
ladas, gana esta partida.

Posibles variaciones

¢Ya sois todos unos profesionales? Pues probad una o varias de las siguientes
reglas adicionales:

- Mezclad, al principio, también las 6 tarjetas de giro con las demas tarjetas
de tareas. Si algiin jugador saca una tarjeta de giro, el jugador de este turno
se quita las gafas y observa como se gira el tablero un cuarto de vuelta en
el sentido de las agujas del reloj. La tarjeta se saca del juego y el jugador se
vuelve a colocar las gafas.

El companero de su izquierda saca otra tarjeta de tareas y el juego continia.
- S6lo podéis usar una mano para reconocer a los animales.

- No esta permitido tocar el tablero cuando se vaya a colocar a un animal.

- Para una mayor duracion del juego se pueden usar mas de 8 tarjetas por
jugador.

Einde van het spel

Het spel is afgelopen als er geen nieuwe opdrachtkaart meer getrokken kan
worden.

De speler met de meeste opdrachtkaarten heeft het spel gewonnen.

Variatiemogelijkheden voor oudere spelers

Zijn jullie al echte profs? Probeer dan eens een of meerdere van de volgende
extra regels uit:

- Schudt ook de 6 ,,draai het speelbord“-kaarten door de stapel van de afge-
telde opdrachtkaarten. Trekt een speler de ,draai het speelbord“-kaart, dan
mag de speler, die op dat moment aan de beurt is, de zonnebril afzetten. Dan
wordt het speelbord voorzichtig een kwartslag met de klok mee gedraaid. De
»draai het speelbord“-kaart wordt op de aflegstapel gelegd. Dan zet de speler
de zonnebril weer op en zijn linker buurman trekt een nieuwe opdrachtkaart
voor hem.

- Je mag bij het voelen van de dieren nog maar één hand gebruiken.

- Bij het neerzetten van de dieren is het niet meer toegestaan om het speel-
bord aan te raken.

- Voor een langere speelduur kun je aan het begin meer dan 8 kaarten per
speler aftellen.

Termine del gioco

Il gioco termina, quando non & piti possibile prendere una nuova carta incarico.

Il giocatore che possiede il numero maggiore di carte incarico ha vinto la par-
tita.

Possibili varianti per giocatori piu grandi

Siete gia dei veri professionisti? Allora provate una o diverse delle seguenti
regole supplementari:

- All'inizio aggiungete e mischiate anche le 6 carte ,,Rotazione* nel mazzo del-
le carte incarico contate.

Se un giocatore prende la carta “Rotazione”, il giocatore in turno toglie gli
occhiali da sole. Poi si muove con attenzione la plancia di un quarto di giro
in senso orario. La carta “Rotazione” viene quindi posta assieme alle carte
scartate.

Quindi il giocatore si rimettera gli occhiali da sole e il compagno di sinistra
peschera una carta incarico per lui.

- Per tastare gli animali potete usare una mano sola.

- Non & piti permesso toccare la plancia per riporre gli animali.

- Per aumentare la durata del gioco, all'inizio potete distribuire piti di 8 carte
per ogni giocatore.






