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CANOE

2 joueurs, a partir de 10 ans

Matériel de jeu
Plateau de jeu
28 pions (13 clairs et 13 foncés + | pion

de remplacement pour chaque couleur)

But du jeu

Construire avec ses pions deux canoés qui ne se
touchent pas.

Suivant ce schéma, les deux joueurs auraient
gagné. Une partie de jeu se termine cependant
des que ['un des deux joueurs a atteint le but.

Les canoés peuvent étre combinés a volonté et
étre tournés dans quatre directions possibles
comme le montre le schéma ci-dessus. Notez
qu’un canoé peut toucher un canoé adversaire ou
le croiser.



Construire un canoé

Pour construire un canoé, il faut placer quatre
pions en forme d’arc chacun par un pion en
diagonale. Les liaisons diagonales centrales ne
forment pas de canoé.

\/Un canoé : les

deux pions centraux
se touchent.

X Pas de canoé . les

deux pions centraux sont
en liaison diagonale.

Préparation du jeu

Chaque joueur place les 13 pions de sa couleur
dans le cercle du plateau prévu a cet effet. Les
deux pions de remplacement sont mis hors du
jeu. Le joueur aux pions clairs commence.

Déroulement du jeu

Les joueurs jouent chacun leur tour. Un tour
consiste soit a:

A) Planter un pion dans un trou

B) Oter un pion déja joué

C) Déplacer un pion dans un trou veisin, dans le
sens vertical, horizontal ou en diagonal.

Remarque : On ne peut pas capturer les pions
de I'adversaire.



Pour qu’un canoé soit valable, aucun autre pion
de sa couleur ne doit I’avoisinner. Dans I’exemple
suivant, les pions ne forment pas des canoés.

Bien que les canoés d’un méme joueur ne doivent
pas se toucher entre eux, ils peuvent cependant
avoisinner de n’importe quelle fagon les canoés
de ’adversaire.

Fin du jeu
Le joueur qui réussit en premier a construire deux
canoés qui ne se touchent pas a gagné.

L’exemple ci-dessus montre que le joueur aux
pions clairs a gagné puisqu il a construit deux
canoés tandis que son adversaire aux pions foncés
n'a réussit qu'a en construire un seul.

Amusez-vous bien !
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