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pokerpunto.com
Régle du jeu
1) Déroulement de la partie :

Le jeu consiste a obtenir, a l'issue de 2 lancers consécutifs,
un maximum de points a chaque tour de jeu.

Apres le premier lancer on garde de c6té les dés nous inté-
ressant et on relance les dés restants.

Chaque combinaison obtenue rapporte un nombre de
points précis qu'il est possible de doubler jusqu'a
deux fois (voir le bareme).

Pour gagner la partie il faut étre le premier a réaliser un
minimum de 50 points.
Cependant tous les participants doivent réaliser le méme
nombre de tours de jeu.

En conséquence si plusieurs joueurs obtiennent ce mini-
mum de 50 points requis a l'issue du méme nombre de
tours de jeu, le gagnant sera celui qui possede le score le
plus élevé.

Il est possible de gagner la partie a tout moment
en faisant BANCO.



2) Comment doubler le nombre de points:

Pour doubler il faut a l'issue de la combinaison réalisée,

lancer les deux dés possédant 12 faces simultanément.

- L'un est noir et représente la figure a battre.

- L'autre est blanc et représente la figure que I'on obtient :
* Si cette figure s'avere plus forte, on double le nombre
de points.
« Si cette figure s'avére moins forte que celle représen-
tée par le dé noir, c'est perdu et on ne marque aucun
point au cours de ce tour de jeu.

3) Cas particulier :

Quinte flush et Quinte flush royale :

Siau cours du 1®" lancer on obtient 3 figures a pique, cceur,
trefle ou carreau, et que I'on décide de tenter la Quinte
Flush ou la Quinte Flush Royale, on dispose alors de
2 lancers supplémentaires au lieu d'un seul prévu initiale-
ment. De méme, si a l'issue du dernier lancer supplémen-
taire on obtient une 4Me figure de cette méme couleur on
dispose encore d'un ultime lancer.

Banco :

Si au cours du 18 [ancer on obtient une ou plusieurs lett-
res composant le mot BANCO et que |'on décide de tenter
de le réaliser en annoncant “BANCO”, on dispose du pro-
gressif.

En effet si on obtient au moins une lettre supplémentaire a
'issue du 28Me |ancer, on dispose d’un 38Me |ancer, et ainsi
de suite. Si 'on n‘obtient que 4 lettres du mot BANCO on
marque 4 points.



4) Bareme & exemples :
Le A de BANCO a également valeur d’AS.
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BANCO

®Marque et modéles déposés. ELIDE sarl. Tous droits réservés. ®
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