Quoi? Déja a sec?!
E1 bien, je reste seul en course
et je continue de faire

avancer Boogy

Lorsqu'un joueur n'a plus
aucun jeton en main, Faufre

patticipant peut poursuivre seul
Il mise ses jetons un @ un, afin de
mener Boogy tout au bout de sa moitié
de plan de jeu. S'il y parvient, il
gagne la partie. Si non la parfie
e fermine sur un rmatch nul.
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Et voild! Le ieu est terminé forsque
Boogy atteini l'une dos extrémites
du plan dejeu.

Ma revanche
sera terrible!!!
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Un jeu de
pari génial
avec Boogy la grenouille,
Rififi la souris et Zaza le boa,

pour 2 joueurs de 7 4 i2 ans,

Contenu: 30 jefons
1 plan dejeu
1 grenauille
1 régle dujeu
Auteur: D. Hanneforth
Réalisafion graphique:
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Tu connais
le plus chouette des
jeux de dés?

Alors, pas une
minute @ perdre!

Ei lcs jetons
dans tout ¢a?
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Nous cuvrers tous les doux nofre
main droite e méme temps Attention
1,2, 3! Celui qui aura le pius de jetons
dans sa main pourra faire
avancer Boogy d'un
Tot dans sa direction
Les jetons misés sont
rassemblés ef remis
""" dans fa boite

C'est frés simplet
Chacun choisit une moitié de riviére:
ce sera son camp.

Celui qui réussira G mener Boogy sur le
dernier Tlot, tout au bout de son camp,
aura gagné. Compris?

Compris Rififi!!

Siles deux joueurs ont misé le méme
nombre de jetons, Boogy reste d sa
Pour commencer, chacun regoit 15 jetons ¢'une couleur et les place. Mais les jetons misés sont tout
cache dans sa main gauche. Puis, les deux jousurs cachent dans de méme mis i
leur main droite le nembre da jetons (entre @ et 3] qu'ils auront hors - jed
décidé de miser. Les joueurs ne daivent en aucun £as vo'r combien
de jetons mise I'adversaire. Au début de la partie, Boogy est
tranquillemment installde sur 'lot du milieu.




