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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
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meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
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LE REMUE-
BAGUETTES

W0452
Jeu de perception visuelle 234567
et de logique CLeo0@
(jeu a difficulté progressive)
2 a 4 joueurs
Jeux logiques

CONTENU DU JEU

Le jeu se compose de :

- 8 baguettes en matiére plastique

- 6 cartes d'entrainement blanches (figures composées de 4 baguettes)

- 25 cartes vertes (dont 10 avec figures formées de 5 baguettes et 15
avec figures formées de 6 baguettes).

PRINCIPE DU JEU

Jeu d’observation et de logique, le Remue-baguettes peut étre abordé
aisément par des enfants de 5/6 ans, une premiére familiarisation en manipu-
lation libre étant possible plus tot.

Reproduire une figure géométrique a l'aide de ses éléments consti-
tuants, tout en respectant certaines contraintes, contribuera a développer et 3
affiner les facultés de perception visuelle et d’orientation des jeunes enfants.
Ce sera aussi pour eux une aide précieuse qui favorisera le développement de
leur fonction symbolique.

DEROULEMENT DU JEU

Le Remue-baguettes se joue a 2, 3 ou 4 joueurs.

Le but du jeu est pour chaque joueur ou équipe de ramasser le plus
grand nombre de cartes. Une carte peut étre conservée lorsqu’elle a été
exactement reproduite a l'aide des baguettes en matiére plastique. Avant de



débuter une partie, battre d’abord les cartes, les retourner face contre table,
puis désigner le joueur qui doit commencer. Le sens du jeu est celui des
aiguilles d'une montre. Selon le nombre de baguettes composant la série de
cartes retenues, le premier joueur en aligne 4, 5 ou 6 devant lui (Figure 1),

Figure 1

tire 3 cartes qu'il étale sur la table et essaye d'en reproduire, successivement,
le plus grand nombre possible, en 2 mouvements de baguettes, (la position
des baguettes résultant de la reproduction de la carte précédente doit étre
conservée pour entreprendre la suivante. Le joueur garde les cartes qu’il a
réussies et laisse les autressur la table. Le second joueur tire ensuite le nombre
de carte nécessaire pour en avoir a nouveau 3 et, repartant de la position des
baguettes du coup précédent, essaye & son tour de les reproduire en 2 mou-
vements. Le gagnant est celui qui a réuni le plus grand nombre de cartes.

N.B. : Un joueur ne doit pas forcément faire 2 mouvements pendant son tour
si cela n'est pas nécessaire.

UN MOUVEMENT consiste & lever et & déplacer une baguette d'une
position & une autre, sur la table, ou & en ajouter ou retrancher une d'une
figure. Tourner une baguette autour de son axe, sans la déplacer dun

endroit a 'autre de la table, ne compte pas pour un mouvement.

CONDUITE PEDAGOGIQUE AUPRES DES ENFANTS

Ce jeu est congu pour pouvoir étre utilisé progressivement :

Aprés s'étre familiarisés avec le jeu individuellement, les enfants
pourront entreprendre une partie collective. Ce n’est que progressivement que
I"institutrice introduira la notion de mouvement, notion plus difficile & com-
prendre pour les enfants. Une partie peut trés bien se jouer en s’efforgant de
reproduire simplement les figures. La difficulté peut également étre dosée en
utilisant tout d'abord les 6 cartes d’entrainement blanches dont les figures ne
comportent que 4 baguettes, puis les 10 cartes 4 5 baguettes, enfin, les 15
cartes a base 6 baguettes.
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