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Mateériel

36 Figurines de Pingouin 39 Jetons Points
: _ de Pénalité

UNE COURSE
VERS LE SOMMET
DE L ICEBERG!

Banquise est un jeu rapide, amusant et familial pour deux
a six joueurs, Le jeu comprend 36 figurines de pingouin de
quatre couleurs différentes, 6 écrans, un sac, et 39 jetons de
points de pénalité de valeurs 1, 3, et 5. A son tour de jeu,
un joueur prend une figurine de pingouin et la pose sur le

ra

tas pyramidal qui représente 1'iceberg ! Le but du jeu est de
poser le plus de pingouins venant de derriere son écran sur
cet iceberg.

Préparation

On met tous les pingouins dans le sac et on les mélange.
Chaque joueur prend un écran et le place devant lui. Les
jetons points de pénalité forment une pile.

Regles pour 3 a 6 joueurs

En commencant par le joueur le plus jeune, chaque joueur
pioche au hasard des pingouins du sac et les place derriére
son écran de facon a étre le seul a les voir. Puis c’est au
joueur a sa gauche de faire de méme. Le nombre de pin-
gouins & piocher dépend du nombre de joueurs :

3 joueurs - chaque joueur pioche 12 pingouins
4 joueurs - chaque joueur pioche 9 pingouins
5 joueurs - chaque joueur pioche 7 pingouins
6 joueurs - chaque joueur pioche 6 pingouins

« A 5 joueurs, le pingouin restant est la premigre figurine de
I'iceberg.

On désigne un premier joueur et le jeu se fait dans le sens
horaire. A son tour de jeu, on choisit un pingouin de der-
riere son écran et on I’ajoute a I’iceberg. En empilant les
pingouins, on crée une pyramide qui représente 1'iceberg.



Quand un joueur pose son pingouin, il doit respecter les
régles suivantes :

« La premiere figurine de pingouin doit étre placée au cen-
tre de 1’aire de jeu. Ce pingouin fait maintenant partie de la
rangée du bas de |'iceberg.

¢ Quand on ajoute un pingouin a la rangée du bas, la nou-

e velle figurine doit étre placée a I'extrémité droite ou gauche
de la rangée.

Le pingouin bleu est
le 3¢me pingouin de
la partie. On peut

le droite ou

* Si la rangée du bas contient au moins deux pingouins, le
nouveau pingouin peut étre empilé sur deux pingouins. Si
la rangée du bas a déja huit pingouins, les nouveaux pin-
gouins doivent étres placés sur deux pingouins de la pyra-
mide. Quand on ne peut pas placer un pingouin, on le garde
derriére son écran.

Quand on pose un pingouin sur deux autres pingouins, le
nouveau pingouin doit reposer sur au moins un pin-
gouin de sa couleur.
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Le nouveau pingouin rouge peut étre placé a gauche
ou droite de la rangée du bas. On peut aussi le poser
sur les figurines rouge et verte
(on respecte la correspon-
dance de couleur). Par

contre, on ne peut

Faites attention quand vous empilez des pingouins sur
I"iceberg ! Si vous faites tomber des pingouins de I'iceberg,
vous recevez autant de points de pénalité que le nombre

de pingouins vous restant (y compris le pingouin que I’on
essayait de poser). Si cela se produit, on reprend tous les
pingouins et on les remet dans le sac, on les mélange et on
recommence la partie (avec le méme premier joueur donc).
Dans ce cas, on ignore les pingouins non joués des autres
Jjoueurs.
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Quand a votre tour, vous étes dans I'impossibilité de jouer
un pingouin, ou vous avez placé votre derniere figurine de
pingouin au tour précédent, la partie est alors terminée pour
vous. Gardez vos figurines cachées derriere votre écran jus-
qu’a ce que la partie soit terminée pour tout le monde.

La partie continue sans les joueurs qui ont terminé jusqu’a
ce que I’on ne puisse plus placer de pingouins. Il peut arri-
ver qu’un joueur continue de jouer tout seul.

La partie est terminée quand tous les joueurs sont dans 1'in-
capacité de poser des pingouins.

Chaque joueur calcule alors son score. On regoit autant de
points de pénalité qu’il reste de pingouins derriére son écran.
On place les points de pénalité (on peut faire la «monnaie» si
nécessaire avec la pile de jetons) derriere son écran.

Un joueur qui arrive & placer tous ses pingouins lors d’une
partie retire deux points de pénalité de son total (on peut
faire la «monnaie» si nécessaire avec la pile de jetons). Un
joueur ne peut pas avoir moins de 0 point de pénalité.

Exemple : a la partie précédente, il restait 3 pingouins a
Didier qui a donc placé 3 points de pénalité derriére son
écran. A cette partie, il a réussi a poser tous ses pingouins.
Il ne marque donc pas de point de pénalité et en plus il
retire 2 points de pénalité de son total.

On joue autant de parties qu'il y a de joueurs, chaque joueur
devant commencer une fois une partie. A I'issue de ces parties,
le joueur qui a le moins de points de pénalité est le vainqueur !

Un Iceberg Terminé

Reégles pour 2 joueurs

A deux joueurs, chaque joueur pioche du sac 14 figurines de

pingouin. Il reste 8 figurines que I’on laisse dans le sac et dont
on ne sert pas. La rangée du bas de I’iceberg ne peut avoir que
7 figurines. Le reste des régles ne change pas.
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