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DAL NEGRO

Stress est un jeu armusant pour
2 a 6 joueurs.

But du jeu
Le but du jeu est de tenter de
former des sommes

arithmétiques égales a 33, en
utilisant les valeurs des cartes
mises sur la table en rangée et
en colonne. Les cartes qui
forment cette somme sont
remportées par le joueur qui l'a
créée.

Le vaingueur est celui qui a
pris le plus de points.

Préparation du jeu

Le jeu de cartes doit étre bien
mélangé avant de distribuer les
cartes une a une: chaque joueur
recevra 7 cartes couvertes, qu'il
devra ramasser et tenir dans la
main. Les cartes restantes, qui
serviront de pioche, sont
placées au centre de la table,
couvertes.

Le jeu

Le jeu suit le sens des aiguilles
d’une montre. C’est donc le
joueur placé a gauche de celui
qui a distribué les cartes qui
commence. Le premier joueur
abat une carte quelconque,
découverte, au centre de la
table, puis prend une carte

Stress

couverte dans la pioche.

Le deuxiéme joueur doit mettre une carte a cbté de celle
qu’a abattue le premier joueur en unissant les deux
cartes par le coté court ou long, a son gré; il prend a son
tour une carte dans la pioche.

Le jeu se poursuit ainsi a tour de rdle, en unissant
chaque fois la carte déposée aux autres cartes déja
abattues sur la table.

On ne peut jamais passer son tour.

Quand la pioche ne contient plus de cartes, le jeu
continue jusqu'a ce que les joueurs n'aient plus de
cartes dans la main.

Les prises

Quand un joueur, apres avoir abattu une carte, forme
une colonne ou une rangée DE TROIS ou QUATRE
CARTES, de maniére a créer avec les valeurs inscrites
sur les cartes, la somme de 33, il remporte toutes les
cartes qui composent cette somme et les empilent
devant lui, couvertes.

Il n’est pas possible de faire 33 avec deux cartes ou avec
plus de quatre cartes.

Si la somme de 33 est entierement obtenue avec des
cartes d’une seule couleur, il faut mettre une carte
retournée dans le tas de cartes gagnées. o

Une fois que les cartes ont été retirées de la table, il est
possible d’en insérer d’autres dans les espaces vides.

Les points

Quand if v’y a plus de cartes, chaque joueur compte un
point par carte remportée, plus cing points pour chaque
carte retournée.

Le vainqueur est le joueur qui a le plus de points a la
fin de la partie.





