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Pour 3 a 6 joueurs a partir de 10 ans

Contenu

60 cartes (G sénes de 10 cartes, de 18 10, de couleurs différentes)
Pour une partie en plusiewrs manches, prévair une feille et un crayon

But du jeu

Le but du jeu consiste & mardquer le maximum de points en s’emparant des cartes du pot
Seul ou aves ses adversaires, chacun essaye donc de jouer des cartes dans une couleur, de
maniére a ce qu'elle soit plus forte que toutes fes autres couleurs joudas

Préparation du jeu

Chague jousur choisit ame série de cartes de 1.4 10 de miéme couleur. Les séries non
ulilisées sont remises dans la bofte.

Les séries de cartes ulilisées sont mélangées ensembie pour former une seule pile, face
cachée. Un jousur retoumne ensuite autant de cartes de cette pile qu'il y a de jouaurs et
les place au milieu de la table : elles constituent le pot. Les autres carles sont distribuees
éguitablement aux joveurs. Chacun prend ses cartes en main sans les monirer aux aulres,

Une fois le décompte du pli terming, toutes les carles jouses durant ce tour soat mises
dans e pot paur le tour suivan! (en plus das éventuelles carles non réparties durant ca
tour).

Le premier jousur a 5'&tre send dans le pot lors du décompte du phi entame le tour Suivant.
Si aucune care du pot n'a pu Stre répartie, suite & una égalité entre les couleurs, le jousur
ui avait entame le tour pracédent commance de nouvean,

Example - Anna joue un « 7 vart » Bob un « 2 jaone », Cécile un « 9 jaune », Doro un
« 5 rouge », Ermunimﬁm-eﬁmnchm-ﬁmm-
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Ensemble, Dora et Franck ont 13 plus forte couleur (5+6 = 11). Comme Franck a joud fa plus
forte carte da cette couwleur, f peut choisir fe presmier toutes fes cartes de méime coulecr
dans le pot. I choisit les jaunes (7 et 4) Ensuite, Doro fqui a fous fe « 5 ») choisit fes cartes
rouges (8 et 1), Eric a la deuxidme coulaur [ plus forte (10) et 5" empare oy « 6 vert » du
pot. [a cowleur joude par Anna ef Bob (7+2 = 9) est aussi forte que celie de Cécile (9]
La répartition de points s arndte avant fa fin et ces irois joueurs repartent bredouilies.

Les carles actives

le pot et la
repartiton
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Conseil | Pour dviter de fournir des indices @ ses adversaires au cours de fa partie, il est
recommandé de ne pas classer ses carles

Déroulement de la partie

Jouer une carte

Le joueur le plus Agé commence. La partie se poursuil dans le sens des aiguilles d'une
maontre. Quand vient son tour, le joueur pose une des cartes de sa main face visible de-
wvant lui, puis c'est au tour de son voisin de gauche, Si plusieurs jousurs jouent une cane
dir mééme couleur, alles sont additionndes pour donner la valeur de cette couleur. Au
moment du décompte du pli, c'est loujours catte SOmma qui COMPLE par Fppon aux autres
couleurs, tandis gue pour chague joveur c'est la valeur de la carte quil a jovée. Ouand
chacun a jowé une carte, on procéde au décompte du ph.

Décompte du pli

Pour le décompte du ph, hes cartes du pot sont réparties entre les jovewrs. Ce sont ces
cartes qui rapportent des points selon leur valeur & ka fin de la partie. La répartition du pot
a liew dans 'ordre des couleurs el des valeurs des cartes joudes durant ce tous. La comleur
la plus forte compte toujours en premier, puls, parmi les joueirs qui ont jous ka mame
couleur, la carte la plus forte.

Dans 'ordre ainsi établi, chague joueur peut prendre toutes les cartes de la coulew de son
choix parmi cellas du pot. | les place face cachée devant lui @t ne pourra las retowner a
nowveau qu'a fa fin de la partie.

En cas d'égalité entra plusieurs couleurs, le décompte s'amite prématurément. Toutes les
cartes jouées non encore répartias sont mises dans ke pot.

Les six cartes jouses dusant ca lous viennen! s ajouter au « 4 bley » dans e pot, non réparti
durant ce tour. Franck entame le tour suivant.
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Fin de la partie

La partie s"améte quand tous las jouveurs ont joud leur dermiibre cane, apras un damier
decompte. Chacun additionne alors les points gagnés. Celui qui posséde be total le plus
levé ramporte la panie,

Partie en plusieurs manches

Avant de commencer, [8s jousurs se mettent d'accard sur le nombre de manches joudes
A la fin de chacune d'elles, les points sont notés sur une feuille. Chague nowvelle manche
débute, comme expliqué dans » Préparation du jeu », par le mélange de toutes les sénes
de cartes utilisées, ka constitution d'un nouvean pol de cartes visibles et la distibution des
cartes rstanies. Le jousur qui méne au score entame la manche suivante,

Celui qui totalise ke plus de points & l'issua de toutes les manches remparte la partie,
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