Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
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a partir de 10 ans
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CONTENU ET PREPARATION - B4 billets de banque {14 billets de chacune des

. . . .' pml'h{hunlnmme rs £ 100, 200, 300, 400, 500 et 1000 pépetes)
e rive [volcl 4)

= 27 cartes Vitesse
= 1 plateau de jou (au

= Chaguee joueur recolt 2 bllets de chague couleur,

= Apréss avolr bien mélangé ke paquet de 27 cartes Vitesse,

chaguee jouesr regoit 3 carbes en main, Les cartes restantes = Chaque jousur chodsit une vaitune, pose e permis de conduing corme-
constituent la picche e1 sont empilies sur la case vert clair spondant devant lui, face visibile, &1 place le pion de sa couleur sur la
i rrviliew du plateaw. case Départ du chemin vers l'ile paradisiague.

Lie dernier & #re monté en volture entame le premier tour de jeu. || place le mangueur Evénement surune case du parcours de $on
chaix et floe ainsl le point de départ et darrivie de la premicne stape. Tous les jausurs placent leur vaitune sur cette case

Las parthe peut commencer.
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BUT pU JEU
Ramasser le pius d'osellle et & vous Mle paradislagque !

DEROULEMENT DE LA PARTIE
La partle s2 déroule en plusbeurs étapes.

Chaque étape se compose die deux phases qul se répétent sans arnét | déplacer sa wolture of
encaisser I'argent.

L'ETAPE
m.ﬂ FONTLRE

Chagquae jousur jous secritement une carte Vitesse, le nombae orients vers ke plateau,
pour indiquer ke normibre de cazes dont il soubaite déplacer & woiture.

[ LEs carves yirssse

Sur chagque care Vitesse figurent 3
mambres entre 1 et 7, Cewn-l indiquent L
capacite de deéplacement de La valture,

Imiportant : Seuls bes foweurs qui fpuent
un 1, un 2 ow un 3 peuvent piocher une
mauvelbe carte Vivesse & la fin du tour.

N

En commencant par le premier
joweur, ke tour se déroule dans ke ’
sens des aiguilles d'une montre. @

PREMER JOUEUR :

= Au dibut de la partie, ke dernier & Etre monté dans wne vaiture com mence.

= Au cowrs d'ure étape, ke premier & jouer est toujours celui dont la voiture se trouve & la queue (voir lllus. ).
Les & ELIMWES BF LA SEMAINE # (voir p. 16) ne 5001 pas pris en comple.

« Au diébut de chagque nouvelle étape, ke valngueur de Nitape précédante commende,

Quand vient son
towr, be joucur
retourne sa carte
en gardant ke
mambre cholsi au
diépart toujours
vers le plateau
e jew, B avanoe
ensuite £a yoiture , 5 4 ;
s momibire cor- S I TR
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5l elle est dijh sccupde par
una autre volture, la jou-
wur avanos de nouveau sa
woiture du méme nombre
de cases. || continue ainsi

(e, 4 Tioar v che 3 ccnves o e s ey v cie dargooes ;e svavne clor e § s spplfmentaiees.

(Wi 5) Siepdhanie foue wo , rejoind
T 7 e e & rourvelies dassy

Les cartes Vitesse joudes sont placées face visible, au miliew du

plateau, sur la pite de défausse. Seuls les jousurs qui ont jous un Si la ploche et épuiste, la pile de défausse est mélangde
1, un 2 ou un 3 piochent une nouvells carte Vitessa, o en constituer une nouvelle.
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[EWCAITER UARGENT

Uniz fols que tous les jousurs ont

déplacé leur voiture 3 tour de rile, le FRUCUNIN N S
propriétaire de la voiture de tite Le jousur qui ne peut pas payer
touche de Fargent des autres. Chacin diolt reculer son pion sur le chemin
diews lul verse la sormme correspondant wers lile paradsiagque. Pour

a la valeur indiqude & cbbé de sa propre chaque case quil quitte, la bangue
wodture. Bl paye la moltké de la somme
Lie jonseur cpui e trowse sur un parking indiquée dessus. Celul qui ne peut
e pEye rien. Largent que e joueur pas reculer pasce quil est déjh au
fendaisse pas est perdu, La case sur hipuart, dlonane tout Iangent quil
lagueelle se trouve la voiture de téte est posséde et la hangue paye le resie.

sans importance, Celul qui ne pout pas -
payer doit se procurer de Pargent (voir  (lis 7) Enemple ;4 e de preevier tour de e, b bolide e Sidohane mine b coarie.
encadné ci-oontre] pour régler ses dettes.  William kil wrse 1000 pisetres, Jock 100 #f Babella 200, Fing'ri rien d payer petsgy el & o on parking.

Aprks que e meneur de la

COUTSE & ENCAiNse Son ar-
- 4 gent, ltape continues en
hﬂhﬂl » fadphans doi payer 1000 pépertes & habeils, _I-u-uinliemmellum'tes
Comeme i ne prcsice plis gow M ppettes, M dolf recderor e Vitesse, [ déplacement
i eoervanif o Flle f regoit aiesd 500 pepaties. IThed donee. chirs voitunes
iy guve 363 300 pépetles, o habeli, Loy 200 pépeties quifdot. = encaissement de i, 33 Esabella, en deemvitre: periition, el i prevmitoe  revowmner 12 poavelle
encpre & Satell ot poyder divectement par it ongue car Fargent w Adéplacement  oante W ald déplacer vt [e our continge dave ke Sems dhes aiguilles
Siepdane ne pout pas ser plos doin s e chemie, des voltures...) o ume montne s Tne ..
;gm PF L4 SEMAINE

= Le joweur qui ne peut plus svancer au cours de cette étape parce quiil ne bl reste sucune
careVitesse, doit en informer ses adwersaines.

= Le joweur qul dédcbde d'abandanner létape en cours annonoe unkpeement 4 son tour de
e, 1 jotte alars sa carte Vitesse sur la pile de défausse sans Putiliser et ne participe plus &
l'étape &n cours.

Celul qul abandonne...

= tourne sa volture d'un quart de towr, (ol lllus 10} Catte woltune oCupe cette case
jusqu’h La fin de létape ;

= peut continuer & encaisser de Fargent tant quiil reste en béte ;

= pontinue de payer au meneus & somme indiguée 3 obid de sa cage jusqu’a ka fin de Péape
B COUNS.




Aprés lencalssement de l'argent, Pétape est terminda ...

« 5 au moins 1 jouswr a atteint le marqueur Evinement;  ou

+ 4 plus BUCUN JOUEUT NE PEUL OU NE VEUt jouer de carte Vitesse,  ou
= 5i be jousur en téie est be seul 4 posséder encore des canes Vitesse,

VOYAGE VERS L'TLE PARADISIAQUE

Lo jouewr dont a voiture se troue en téte & la fin remporte cette
drapse o avance $on pian di 3 cases sur le chemin conduisant a l'ile.
Le joueur en deusiéme position avande de 2 cases et |e toisieme 41
case. & 3 joueurs, seuls les deux premiers avancent leur phon sur le
chemin.

5i un ou pluskeurs jouours ont atteint 'ile de réve, 12 partio 25t
immeédiatement terminée (voir FI¥ FE L4 PARTIE ET FANIVELR) Sinon,
Fangent &5t encaissé.
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(W, P20 WAl v nchinaAeT Sve il o T oty sur i chavtia, (o dumms, find, sande
e s e 3 o o o, [rovsieme, o) oo

[, 1) Ebmpde : Tind atisint ie mavguens fvénemmen dvex 50 wilue. Puis
Wiliom e parsse dlevent e prevd o e, Enin, dacpoes pmifte de b veiture amdide
e Saéptane pour prendie W trosséime plare. A foache 100 pépeties de
Jocpoees ef 300 de Siéphane. [irape ef ealle reminde,
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Mk 17) Ememple WA et Jocguees e dexoivenl pis Jiargent, L3 bt verse 400 péetten &

i er 1 1004 Saéphanse. Sabella ey Largent des Porkings soif « 30015, + 500 » o « 2000,

DEPART D"UNE NOUVELLE ETAPE

« Placer le marqueur Evénamant sur le parcours, sur la case atteinte
prat la dernidre voiture de l'Fape précidente.

» ¥ placer toutes ks voitures.

= Remidlanges towbes les cartes Vitesse, Chaque jousur en regoit
die nouvean 3 en main, Les cartes Vitesse restantes constituent la
pioche et sont empilées sur la case vert clair au milieu du plateau.

La nouvelle SLape peut Commencer.
€011 Toch GenbH, Beiernersi 54a, B33 Mimchen Disiribiunew en Seise
Babwr: Heing Metser CARLETTO) &5
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Traduction: ¢ Bouret

[ENCAISSEMENT DE L ARGENT
Une fols que les premiers se sonk déplacés sur ke chemin vers File
paradisiaque, les jousurs touchent de l'argent ;

Sur chague parking se trouve un distributeur de billets avec une
pancarte indiquant la somme qui peut y étre retirée. Chague
Jouewr touche de Fangent des distrilsuteurs qui $e rouvent entre
s volture ot celbe qui la sult, Uargent des parkings ocoupds est
touché par by proprigtaire de la voitune qui &'y trouve. Cet argent
5t versd par la bangue,

THVEITIR BN LE BORNELR

Un irvestissement financler permet aus jouswrs de se mpprocher
de beur il da réve : pour attedndre la case suivante de File, le jou-

eeur parye b ba Bangue la sommee indiquiée sur celbe-ci, Uin joueur
pEul avancer de phusieurns cases b condition dé payer by somme
indiguee pour chacwne d'slles, Les cases sur lesgquelles ne
figure aucun samme d'argent ne peuvent pas dtre attelntes
da cette maniéra.

(s, 1) Evemyple : fing dére crenier de deu
e saar e chemin wers e Pour lo premive case,
pesrenl o frve onenbes deceite el pode J000 pépettes. Rour fo sevand, elle dirt
manre, Pyt 000 pépettes capplémestaioes d ke bangue.

FIN DE LA PARTIE ET VAINQUEUR

5i un ou plusiewss jousurs ont atteint [Te de rve, la partie est
terminés. Les joueurs ne peuvent plus TOVCHER FARGENT ni
INVEITIR DANS LE BONNTUR. L vaindgueur est |e jousur gui a le plus
progressé vers |'The de rbve, En cas diégalité, le miewx placé koes de
la derniére étape l'emparte.
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