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wime Terreur Un jeu d’observation et de réactions pour rire en famille {

vy Madame Terreur : W Monsieur Endormi :
& Vite, fais peur !l Crie Il Vite, au dodo !l RRrrrhon, Psshhitt, “\Gieﬂeu'
Ah Ah 11 RRrrrhon, Psshhitt 11 W 4

* Pour le niveau difficile, il faut ajouter les cartes « & réactions » suivantes :

@ Contrajry
L,

Madame Contraire: %~

Dés que cette carte est refournée, on change de sens. Par exemple, si on

joue dans [e sens des aiguilles d’une montre, on jovera désormais dans le
sens inverse des aiguilles d’une montre.

—4 ‘m\shance (¢
w

Madame Chance :

Dés que cette carte est retournée, le joueur qui I'a retournée se met
un coup de tampon, eh oui il a eu de la chance !!

Monsieur Silence :
Dés que ceffe carte est retournée, plus un bruit, chut Il Le premier qui O] }
parlera, y compris pour faire une réaction, metira un coup de tampon & =
tous les autres joueurs, mais pas & lui || e
'S N

Ascer MONSIEUR

Pour se souvenir des cartes « & réactions », les joueurs peuvent s’aider du plateau de
jeu. Les personnages Monsieur Madame qui entrainent une réaction sont représentés MA DAME
sur le plateau et entourés de la couleur du niveau de jeu : ™
* Jaune => niveau facile Foger Hargpeawes

¢ Jaune + Rouge=> niveau moyen
* Jaune + Rouge + Bleu=> niveau difficile

La boite contient :
Pour les plus petits, il est possible d'ufiliser moins de cartes en prenant soin

de conserver les cartes « @ reactions » du niveau facile pour que la partie soit plus Plateau de jeu
courte et encore plus animée |

. 4

88 cartes
dont 48 cartes « & réactions »
e 1 tampon Monsieur Madame
sl s groups Chorinl “ous datsvisareés snﬁ[e\ @@Q Mn&%s;{fuugn -z-joueurs eT + 1 bloc de fevilles & tamponner
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But du jeu

Les joueurs refournent les cartes Monsieur Madame sur le plateau. §'ils reconnaissent une
carte « & réactions », tous les joueurs deivent faire la réaction appropriée : rire, tomber,
chanter, éternuer... Le gagnant est le premier obtenant 10 tampons sur sa feville |

Préparqﬁon du jeu

Chaque joueur prend une feuille blanche. Les cartes sont bien mélangées et positionnées
en tas face cachée a |'emplacement indiqué sur le plateau. Le tampon Monsieur Madame
est mis & cété du plateau.

Mécanisme du jeu

Les joueurs jouent chacun leur tour
dans le sens des aiguilles d'une
montre. Le joueur le plus petit en
taille commence.

A chaque tour, le joueur retourne une
carte Monsieur Madame du paquet
en prenant soin de la montrer a tous
les joueurs en méme temps et la
pose sur le plateau & I'emplacement
indiqué.

Si la carte posée n'est pas une carte « & réactions », personne ne réagit, c’est au joueur
suivant de retourner une carte.

Si la carte posée est une carte « & réactions », tous les joueurs doivent faire la réaction
décrite le plus vite possible(voir pages 3 et 4).

Le joueur qui a fait la bonne réaction en premier récupére le tampon Monsieur Madame et
met un coup de tampon sur sa feuille. Si plusieurs joueurs font la réaction en méme temps,
ils auront chacun droit & un coup de tampon.

La partie se termine dés qu’un joueur totalise 10 tampons Monsieur Madame sur sa feuille.

Les cartes « & réactions »

Les cartes « & réactions » sont des carfes spéciales. Dés que |'une d’entre elles est
retournée, tous les joueurs doivent faire la réaction sans se fromper et le plus vite
possible. Mémorise-les bien pour réagir en premier !

Avant de commencer la partie, les joueurs se mettent d’accord pour choisir le niveau de
jeu auquel ils vont jouer :

« Niveau facile : 5 cartes Monsieur Madame « & réactions »
+ Niveau moyen : 9 cartes Monsieur Madame « & réactions »
+ Niveau difficile : 12 cartes Monsieur Madame « & réactions »

p.Gostaug e Bonheur
Monsieur Costaud : X

Vite, fais les gros bras 11
Quelle force 11

i Madame Bonheur :

Vite, lévetoi et danse !l
adame Bonheur

est si heureuse !l

i \QWGB
Monsieur Chatouille : @‘wv Monsieur Malchance :
Vite, chatouille tes adversaires I! 7 Vite, tombe 1!
Hi hi 1l Badaboum !!

Monsieur Rapide: i
Vite, fais le tour de la table en courant
et reviens & ta place en premier !!

¢ Pour le niveau moyen, il faut ajouter les cartes « a réactions » suivantes :

nour e Canaille
pnoum "

Monsieur Atchoum :
Vite, éternue !! Atchoum !!

Madame Canaille :
Vite, rigole Il Hi Hi Hi I!






