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S” est au
de calcul, ce
Jroisés aux ama-
alre.

2st simple : il s'agit de
additionnant les pions
yun ou plusieurs des nom-
diqués sur les cartes tirées*
asard en début de partie. Sur le
apis de jeux, les combinaisons suc-
cessives peuvent s’entrecroiser,
chaque résultat étant obtenu a I'ho-
rizontale ou a la verticale.

Pour 2 a 4 joueurs.
Age : a partir de
/ans.. |

La conformité du présent
produit aux normes francaises §
obligatoires est garantie

par les Jeux Robert Laffont.
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LES CHIFFRES CROISES

Nombre de joueurs :

Au début de | art nombres sont tir 1L ard av u arte de che couleurs : bleu, rouge et jaune

C cart

6 jetons chiffrés t s au hasard par cha 1 oue et ple 5 £ es c s de chaque joueur

Il s'agit pour les joueurs d'utiliser 5 jetons chiffrés en e ontin avec un ou plusieurs d etons déja dispose

le plateau, pour réaliser ) s nombres proposés au début de la partie, et indiqt ur les cartes de couleur
chaque coup joué. le joueur e les pions t par un méme nombre de pions pris dans la “pioche”

orizontalement, leur total doit toujour orrespondre a I'un
marguees (
rond ble 10 points
rond rou
combinai

Le nombr oint irqu f 1€ aicule en aj it a la combinai : > de jetons util

ous ses jetons, ou bien que




