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L'armée des Gobelins a pris le contrile de la baie de

Draida, coupant approvisionnement de la région.
Vous devez allronter les Gobelins, mais réussirez-
' vous a vaincre le puissant Général Gobelin et &
LA BALF T L vous emparer de son Cristal Supréme 7 -<gg
L DRAIDA :

Monstres Objets

Base du héros I Dé LEGO®*
But du jeu

Le premier joueur a vaincre le Général Gobelin remporte la partie.

Préparation
Avant de commencer A jouer, construisez les différentes sections du plateau de jeu selon la

notice de montage. Assemblez-les ensuite pour qu'elles correspondent au plan de la mission
figurant sur le poster. Placez tous les monstres el objets aux endroits exacts indiqués.

Assemblez le dé LEGO® a 'aide des faces illustrées ci-dessous :

En commengant par le joueur le plus jeune, chacun choisit yn héros
et prend la base correspondante sur laquelle il place 4 points de vie.
Il place ensuite son héros au point de départ de la mission.




Déroulement de la partie

Le plus jeune joueur commence. La partie continue dans le sens des aiguilles d'une montre.

Déplacement des héros

Quand vient son tour, le joueur lance le dé
LEGO?® et se déplace du nombre de cases
indiqué par le dé.

Bouclier Heroica™
Déplacez voire héros de [ a4
cases COU urilisez vatre capacilé
de combat a distance.

Trois
Déplacez votre héros de 1 a 3
COses.

Deux
Déplace: votre héros de |
(il _j COSEs.

Un

Déplacez wire héros d°] case.

« Si vous atteignez une case occupée par un
autre héros. avancez jusqu'a la premiére
case libre devant lui.

+ Ramassez tous les objets sur les cases de
votre déplacement et placez-les sur [Ei base
de votre héros.

* 51 VOUS passez par une case \twiqincrd’un

monstre. vous DEVEZ VOUS ¥ arreter et Ic

combattre.
N est interdit de se déplacer en diagonale.

Combattre les monstres
Pour combattre un monstre. relancez le dé
LEGO et vous connaitrez |'issue du combat.

Bouclier Heroica

Vous triomphez du monsive OU
vous utilisez la capaciié de combat
de voire iéros.

Epée

Vous triomphez du monsire.

| Crine
. s | Vous perdez un nombre de points
| i de vie égal a la force du monstre

ET vous reculez o'l case.

Epée & crane

Vous triompihez du monstre MAIS
vious perdes aussi un nombre de
points de vie égal a la force du
monstre ET vous recules d T case.

+ §i vous triomphez du monstre, retirez-le
du plateau et placez-le sur la base de
votre héros,

* Si vous étes sur une case voisine de deux
monstres (ou plus) en méme temps.
choisissez lequel vous combattez en
premier. Si vous gagnez, combattez
immédiatement le monstre suivant.

N est interdir de combarire en diagonale,




Héros Monstres

Votre héros posséde une capacité de combat 4 Les monstres possédent des forces
distance ou une capacité de combat en mélée que  dilférentes,

vous pouvez utiliser lorsque vous oblenez

« Bouclier » au dé.

Barbare Magicien Soldat Général
En milée : A distance : Gobelin Gobelin
Vous triomphez de Fous iricmphez d'un Forna Foree
TOUS les monstres monsire éloigné de 1 d

voising ef vous vous | 4 cases, en ligne droffe 1 3

déplaces d'l case. ol Hai,

Points de vie
5i vous avez perdu tous vos points de vie, vous étes considéré comme
momentanément vaincu et il vous faut un ou plusieurs tours pour guérir.
Quand vient votre tour, lancez le dé LEGO" : vous récupérez autant de
points de vie que le nombre de points obtenus au dé. Si vous obtenez

« Bouclier », vous récupérez tous vos points de vie. Relancez ainsi le déa
chacun de vos tours de jeu jusqu'a ce que vous ayez récupéré tous vos points de vie.
Au tour suivant, vous pourrez relancer le dé pour vous déplacer normalement.
I west possible de guérir de cette maniére que si vous avez perdu
TOUS vos points de vie.

Potion de vie
Vous pouvez utiliser une potion de vie 4 n'importe quel moment

de votre tour pour récupérer 2 points de vie. Chaque potion ne peut Ri“ ; _
servir qu'une seule fois ; elle est ensuite remise dans la boite. r,[ ‘:;FL“‘ <P
e Vie.

Fin de la partie
Le premier joueur qui triomphe du Général Gobelin
remporte la partie.



Changer les régles

Essavez d'inventer vos propres missions en imaginant des aventures palpitantes pour
vos hiéros ou méme en modifiant les régles ! Le secret st de ne changer qu'un seul
€lément 3 la fois. Collectionnez et combinez les différentes boites Heroica™ pour

créer des missions encore plus importantes et encore plus détaillées. Jouez avec
davantage de héros, combattez plus de monstres, pour toujours plus de plaisir &
explorer le monde fantastique d'Heroica !

Cristal Supréme

Placez le Cristal Supréme sur la téte du Général Gobelin. Lorsque le Général
est vaincu pour la premiére fois, retirez le Cristal mais pas le Général. Si vous
vainquez le Général une seconde fois, placez  la fois le Général et le Cristal
sur la base de votre héros.

Bataille Heroica™

Dans une bataille Heroica, Mun des joueurs contrdle tous les monstres. Les joueurs
jouent & tour de rile, comme d’habitude, mais celui qui contrile les monstres joue en
dernier. Celui-ci remporte la partie s'il vainc deux héros ou un méme héros deux fois.
A 2 joueurs, le joueur qui contrdle les héros joue avec deux héros et choisit & chaque
tour lequel il déplace avant de lancer le dé LEGO®.

Quand vient son tour de jeu, le joueur qui contrile les monstres choisit lequel il

souhaite déplacer, puis lance le dé et déplace le monstre choisi du nombre de cases

obtenu au dé.

» %"l obtient « Bouclier ». il se déplace de | & 4 cases.

* |l ne peut ramasser aucun objet, 5'il atteint une case occupée par un autre monstre
ou un objet, il avance jusqu'a la premiére case libre.

» 571 atteint une case voising d’un héros, il DOIT s’y arréter et combattre.

I est interdir de combaiire un héros vaincu, en train de guérir.

Jl.l_' JIII::'.F“H ||'.||:".|"|;JI‘HH "H.H'HI"‘J"E' 1’.{["
poims de vie égal a la force
di monsire + 1 ET il recule
d'l case.

g Fotre monstre est vainci.

Le héros perd un nombre de poinis
de vie égal a la force du monsire ET
il recule d'l case.

Le héros perd un nombre de points
de vie égal & la force du monstre ET
i recule d'l case, MAIS volre

maonsire est vainen. "!

Rendez-vous sur le site Heroica pour en savoir davantage sur
hérus el les monstres d' Hervica, partager vos aveniures el
de nouvelles variantes de jeu.
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Caché dans les ruines de la forét hantée de Waldurk, le Druide
Noir s'est allié aux monstres mabéfiques. Utilisez toutes vos

capacilés el votre puissance pour vous fraver un passage
entre les monstres qui vous guettent. Mais réussirez-vous 4
e vous enfuir avec 1a Coupe de Vie ?
B LA FORET DI
L WALD

_Manstge.ﬁi

Porte magique @

De LEGO®

But du jeu
L¢ premier joucur & atteindre la case Ohjectif indiquée sur l¢ plan de
mission ou # vainene be monstre gui 5"y trouve remporte la partic

Préparation

[ans toutes les boites Heroica™, vous pouviez modifier e plateau pour inventer de nouvelles missions.
Avant de commencer i jouer, construisez kes différentes sections du platess de jeu selon la notice de
montage, Choisissez ensuite 'une des missions représentées sur le poster et assemblez les sections selon
le plan. Placez tous les monstres of objets aux endroits exacts indigues.

Assemblez be dé LEGO™ i laide des faces illustnées ci-dessous :

Ln commengant par ke joucur e plus jeune, chacun ¢hoisit un héros et prend la
base correspondante sur laquelle il place 4 points de vie, 1l place ensuite son héros
au point de départ de la mission.



Déroulement de la partic

Le pilus jeune joucur commence. La partic continue dans ke sens des aiguilles d'une montre.

Déplacement des héros
Quand vient son tour, be joweur lance e dé LEGO® ¢
se déplace du nombre de cases indigué par le dé.

Bouclier Heroica™
Déplaces voire héros de [ a4
coses U prilizes voire
capaciteé de combar g disnmce.

Trois
Deplaces volre héroy
de | @ 3 caxes

Deux
Leplaces votre Indros de |
on ] cases

* i vous alleignes une case OCoupés par un aulre
héros, avancez jusqu la premiére case libre
devant lui.

+ Ramassez tous les ohjets sur les cases de votre
déplacement ¢t placez-les sur la base de votre hénos,

* Ri VOHIS passez par ung cise voising d'un monstre,
vous DEVEZ vous v arréter et le combattne.

N ext imlerdit de se deplucer en diggonsle

Héros

Viotre héros posséde une capacité de combat 4 distance
ou une capacité de combat en mElée que vous pouver
utiliser lorsque vious obtener « Bouclier » au dé.

5)

Barbare Diruide Ranger Araignée | Loup-garou Druide
En méhée : A distancy - A\ dintamce MNoir
Pous rriomphes de Vous récupénes Vows vouwy déploces Forcs Farce Foei
TEN'Y fex monsires ONES VRS RS d | came &f vony

VORTIRS €1 VOus vous e vig frvcowmphes of i moeidng I 2 3
déplaces d'T cose oe fad

Combattre les monstres
Pour combatire un monstre, relancez le dé LEGO et
vous connaitnez issue du combat.

Bauelier Heroica

Vs friompliez du monsire O
vons idilises la capacitd de
combt e melde de varre b

Epéc

Vous rriomphes du monsire,

Crine

Vs perdes wn pambre de points de vie

5 dpal o fa force di monstre ET vous recule:
'l case.

Epée & erine
Vows trivmphes du monstre MALS vous

» perdes i mombre o pounts de we ol a lo
Sowrce ala monsire ET vours recilez o'l cose

51 vous triomphez du monstre, retiree-le du plateau
et pliscez=le sur In base de votre héros,

Si vous eles sur une case voisine de deux monstres
{ou plus) en méme temps. choisissez lequel vous
combatter en premier. 51 vous gagnes, combattes
immeédiatement le monstre suvant.,

N est interdit de combatire en diagonale.

Monstres

Les monstres possédent des forces différentes.

o E
1
I H
el el




Hache Baguertte Biron Arc Poignard Epée
. Enmidlés : A distance : A distance : A distance : En mélée : A distance ;
?J’Hl’."l.’d.'l': |'.|ll' .ilfrln‘u'.llfﬂln'l'.' Ilr w 'l‘l:l L JI.I?l .l'r" If ||'M‘.|I|'.|| { | g ﬂnl uvl Fr]l'.lm{ﬁllﬂ': EIIJI Ir|I1:||'J|I|'Jf oS
TOUS fes monstre éloigné | fusgu'a 2 points | monstre élotond | monsirg of gognez) o' case er
morsrres voisons, | de | 8 3 caver, en | de vie de 1 5 casesen | T coupe d'owde ln) triomphes o 'un
JI‘\'J'I'I' |.':'|#rr LM FNAIT, Illj"ﬂl"u'llll.llnll' 1'1:'¢I'|'1I' IS FE VOrsin

Points de vie ;
Si vous avez perdu tous vos poims de vie, vous ées considéné comme momentanément vainea et il vous fa
(LT prmumwrs peour gukrir, f.mn-.l vient vore wour, fancez le dé LEGO® : vous ﬂc-.m-.‘m autant
de points de vie que ke nombre de points oblenus au d€, Si vous obtencz « Bouelier s, vous nbeupénes
tous vos points de vie, Relancez ainsi le dé & chacun de vos towrs de jeu jusqua of que vous avez
récupérd tous vos points de vie. Au tour suivant, vous pourrez relancer le dé pour vous déplecer normalement.
I n'est passible de guérir de cette maniére gue si vous aves perdu TOUS vos poinis de vie,

Potions o ' %

1'( LIS [HIIVES? |J|.]|.l!"v|.'r une el & imporie o LH.I msTed -

bl vt el e kob gt Vie Force
de VOIE Lour mais l.h.lqy'. poRion fe peut servir qu'une Récupéres 2 potms  Triomphes o ‘un manstre
seube fois ; ¢lle est ensuite remise dans Ly boile. de vie NIF I CONE Ve

Coffres

51 vous pénétrez sur une case contenant un coffre, vous
DEYEZ vous v arréter ¢t le fouiller. Refancez le dé LEGO Vot frouves iﬂ-‘ﬂ-"ﬂ?
poer découvrir ce qui ¢ passe, puis remeticz le coffre dans “ 2 cowpes d'or, ?

Ia boite. Les coffres conticnnent soit de I'or, soit des piéges.

i vous trouves de l'or, prenez-le dans la réserve. £ Fous trewvez Vous trowves ]':
& | | coupe d'or. s of 'O MRS vous
z pe i

Armes et coupes d'or

Quand vient 500 tour, un joweur peut acheter des armes de la réserve, au prix de 3 coupes d'or
chacune, ou les revendre & la réserve poar 2 coupes d'or chacune. Chagque arme offre une capacité
de remplacement que le joueur peut uliliser 57l oblient « Bouclier » au dé. Un joueur peul porier
plus d'une arme mais ne peul pas wiliser plus d'une capacite a la o

Portes ct cases magiques

Un joueur ne peul pas passer 3 travers une porte magique. Celui qui atteint

une case magique peul déplacer une porte magique versn' |m|1m¢ quelle

case gris fonct libre. -

v Le joucur qui sc trouve sur la case voisine d'une porle magique ¢ qui obtienl -~ =
i Bouclier » au dé du début de son tour pewtfranchir la porte ¢t placer son s
heéros sur la premiére case libre de atre oot au lieu de son déplacement |'rg|5ilmi, L]

Fin de la partie
Le premier joueur qui atteint by case Objectil indiguée sur be plan de mission
Ol qui vaing le monstre qui £'y trouve remparte la partie,



Chan‘ger les régles

Essayez d'invenler vos propres missions en imaginant des aventures palpitantes pour vos héros ou
méme en modifiant les régles | Le secret est de ne changer qu'un seol élément 4 a fois. Collectionnez
¢t combinez les différentes bodtes Heroica™ pour erder des missions encore plus imporiantes €1 ¢ndone
plus détail lées. Jouez avee davantage de héros, combatiez plus de monstres pour tujours plus de plaisir
i explorer le monde fantastique d"Heroica !

Epopée Heroica™

Dans I'épopée Heroica, les joueurs jouent deux ou plusicurs missions 'une aprés autre. Celui qui
remporte ke plus de missions gagne la partic, En cas d'égalité, le joveur qui posséde ke plus de coupes
d'or est déclané vaingueur,

 Au début de chaque mission, les joueurs récupérent tous leurs points de vie,

A la fin de chaque mission, ke jousur qui posséde le plus de monstres vaincus sur la base de son héros
gagne | coupe d'or de la réserve. Chacun gande V'or, les potions el les armes sur sa base pour la
mission suivante, Tous les monsires et autres objets sont remis dans 1a boite, préts & étre utilisés

pomer L mssion sunvante.

Coupe de Vie

La Coupc es1 une puissante relique. Elle peut étre conserviée d une mission & autre ou vendue
pour 2 coupes d'or. Le jooeur qui oblient « Bouclier » au d¢ ou début de son Wour, peut utiliser la
Coupe de Vie pour récupérer | point de vie au lieu de se déplacer, 51 la Coupe de Vie est vendue,
elle st remise dans la boite.

Bataille Heroica

[ans une batmile Heroic, un des joueurs contrile fows les monsines. Les joueors jouent @ tour de
ride, commee d"habitude, mais celui qui contride les monstres joue en dernier, Celui-¢i remporte |a
partie 5"l vaine deux héros ou un méme héros deux fois.

Cuand vient son tour de jeu, le joueur qui contrile les monstres choisit lequel il soubaite déplacer,

puis lance ke dé et déplace le monstre chots du nombre de cases obbenn au dé.

= §il obtient « Bouclier », il se déplace de | & 4 cases.

* 1l i poul ramasser aucun objel. 51 atleint une case occupee par un aulre monstre ou un objel,
il avance jusqud la premiére case libre,

+ 51l atteint une case voisine d'un héros, il DOIT s’y arréter et combattre.

I esv fmverddis de combartre wn héros wincli, en frain de e

Let héros perd un nombre de paoints L Inéraes pevd winy mombre e posuts
m e vie gl d la force d monstre - | e vig éal i fa force du monstre ET ol

1 ET i recule d'] case par rappart & recule d°) eaxe

Ve MaRsire

: - Le hdres perd un nombre de polats
W Volre monsiie e VoIRcH; W e vie épal & la force du monstre ET o

recule d°l cose par rapport & vorne
maowritre, WAIS vilee monidee
o R

,Ilhg héros ef les monstres d°Heroica, partager vos aven

découvrir de nouvelles variantes de jeu.
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& o découvert un ancien v artefact quil IJII[ﬁE' pﬂur créer sa | prnpre armde
B de monstres. A vous de vous battre pour vous fraver un passage
dans les grottes et défier les monstres qui y rodent.

—

lt"-tuld."i II\
I‘.It NATHUYZ

Héros

Ohjets

Case Rochers D¢ LEGO®

S &

But du jeu
Le premier joucur a atteindre la case Ohjectil indiguée sur le plan
de mission ou & vainere le monstre qui 'y trouve remporte la partie,

Préparation
[ans foutes les boites Herowa™, vous pouvez modifier be plateau pour inventer de nouvel les missions
Avant de commencer d jouer, construisez bes différentes sections du plateau de jeu selon la notice de
moniage. Choisissez ensuite |'une des miséions représentées sur le poster et assemblez les sections selon le
plan. Placez tous les monstres el objets oux endroits exacts indigués.

Assemblez le dé LEGO® § Pasde des faces illustrées ci-dessous :

En commengant par ke joueur ke plus jeune, chacun choisit un hénos et prend la base
correspondante sur laquelle il place 4 poinis de vie. || place ensuite son héros au
peaint de départ de la mission.



Déroulement de la partie

Le plus jeune joucur commence. La partic continue dans le sens des aignoilles d'une montre,

Déplacement des héros
Quand vient son tour, le joweur lance e dé LEGO®
el se déplace du nombre de cases indiqué par le dé.

Bouclier Heroiea™
Déplaces vorre héros de [ a4
coxes OU' winlises votre copocié
de comberi & distance.

Trois
Deplaces volre héroy
de | @ 3 caxes

Deux
Leplaces votre Indros de |
on ] cases

Si vous ulleignes une case CLCUpEe par un sulre
héros, avancez jusqu la premiére case libre
devant lui.

Ramassez tous les ohjets sur les cases de votre
déplacement ¢t placez-les sur la base de votre hénos.
S VINIS passez par ung cise voisine d'un monstre,
vous DEVEZ vous v arréter et le combattne.

N ext imlerdit de se deplucer en diggonsle

Héros

Votre héros posséde une capaciné de combat & distance
ou une capacité de combal on mElée que vous pouvez
utiliser lorsque vous obienez « Bouclier » au dé.

Z)

Voleur
En mélée :

Enrblr-:-
En mElée :

Magicien
A distanee =

Vous rriomphes de
JOWUS fex moRstres
VArSIS &1 Pais 1oL

déplacez d'l case

Vowus rrioophez o tm
W o o |
i 4 caves, en lgme

T O

Vs triompies o

FORTIFE &1 VOud
ognes | coupe

i ‘or de la néserve

Combattre les monstres
Pour combatire un monstre, relancez le dé LEGO ¢t
vous connaitnez issue du combat.

Bouglier Heroica

Vs briomplez du monsire O
vons idilises la capacitd de
combt e melde de varre b

Epée

Vs briomplies du mostre

Crine
Vous pevalez un nowabre de ports de vie égal o
" it force du moriteg ET vous récules d') case

Epée & crine
Vews trivmphes du menstre MALS vous

» perdes i mombre o pounts de we ol a lo
Sowrce ala monsire ET vours recilez o'l cose

51 vous triomphez du monstre, retiree-le du plateau
et pliscez=le sur In base de votre héros,

Si vous eles sur une case voisine de deux monstres
{ou plus) en méme temps. choisissez lequel vous
combatter en premier. 51 vous gagnes, combattes
immeédiatement le monstre suvant.,

N est interdit de combatire en diagonale.

Monstres

Les monstres possédent des forces différentes.

Chauve- Gardien Scigneur
souris Golem Golem
.'I'In'lu T II'I.'ri L |I'I'|I'i [

1 2 3




Points de vie !
Si vous avez perdu 1ous vos poims de vie, vous ées congidénd comme momentanément vainen et il vous faut
un o4 plusicurs tours pour gudérir, Cuand vient vodre tour, lonoez b dé LEGO® : vious récupdnez autant de points
dhe iz que be nombre de points obtenus au 8¢, Sivous obtenes « Bouclier s, vous nicupéres lous vos points

de vie. Relancez ainsi le dé & chacun de vos 1ours de jeu jusqu' oe que vous avez nécupénd tous vos
points de vie. Au tour suivant, vous pourrez relancer le dé pour vous déplacer normalement.
I in'ese possible de guérir de cette maniére gue si vous avez perdu TOUS vos podens de vie,

Potions

Yous pouvez utiliser une polion & n'imporie quel moment de
volre tour mais chague polion e peul servie gu'une scule fos ; Vie

¢lle est ensuite remise dans la bafte,

Coffres

Récupsires 2 poinry

51 vous pénétrez sur une case contenant un coffire, vous

DEVEZ vous v areéter ef le fouiller. Relancez le dé LEGO
poer découvrir e qui s¢ passe, puis remetiez le cofire dans
I bodte, Les eoffies contiennent soit de 'or, soil des pidges.

i vous trouvez de l'or, prence-le dans la néserve.

Armes et or

Quand vient son tour, un joweur peut acheter des armes de la réserve, au prix de 3 coupes d'or
chacune, ou les revendre & la réserve pour 2 coupes d'or chacune. Chagque arme offre une capacité
de remplacement que be joueur peut utiliser 8711 obtient « Bouclier » au &€, Un joweur peul porter plus

Rapidité

Avamces de 4 cases

supplEmeittaines

e i
Fows fromves
2 compes d'or,
Fous rrowves
W~ | oouped'or

| d'une arme mais ne peut pas utiliser plus d'une capacite 2 la fois,

Hache

En melée ;
Triguphe= de
TOLS les

BORLEFES VOLSHTS,

Rochers

Un joueur ne peut pas (ranchir des rochers, Celui qui
atteint une case devant des rochers DOUT s‘arméter ef les
exphorer. I relamee le & LEGO pour savoir ¢e qui se pisse.

Torches

Si un joueur porte wne lorche, il peut s::dd‘pbmrd'l st

Baguette
magique

A distance §

JII' H?u‘u'.lfﬂln'l'.' I||l m
monsire dloigné
de 1 i 3 coses, én
Ingre dlranife o man

supplémentaire par lour,

Elle est remise dans b boite.

Fin de la partie

Le ;!rem:ﬂ' joueur qui aneint la case Objectif indiquée sur le plan de mission o,
qui vaine ke monstre qui s trouve mmpumi‘h partie.

Biton
Adistance ;
Récupére:
frn.llm'::l ," ||'.l\.|mn"\.

|'.|l|.' VIY.

Arg

A distance :
Tr:.-nwlrjl'h =
s e .;'."urj;.'n,'
dll.' ||I |'.I 5 LA B
figne droite

Fronchvsses les rochers ef pla
sur fa premire case libne o

Retires les mchefsﬂ
o | dans b boire,

V Fﬂrrﬂf'dfcﬂi

* Lin poueur ne peut posséder guLUINE SELL 1' lorche a la fois.
* 8i un joueur perd | point de vie, il Bche sa torche et elle s'éeint.

X

Dague

En mélée:
;rf'lrllﬂ"l.dlg = s
muntsire of prpnes
! coupe d'ov de la

r4_:1.|'.' 1

Epée

A dislance ;
.':'q_:lr.lfrl._ oV
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frivmples o un
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Chan‘ger les régles

Essayez d'invenler vos propres missions en imaginant des aventures palpitantes pour vos héros ou
méme en modifiant les régles | Le secret est de ne changer qu'un seol Elément 4 a fois. Collectionnez
¢t combinez les différentes bodtes Heroica™ pour erder des missions encore plus imporiantes ¢t ¢ndone
plus détail lées. Jouez avee davantage de héros, combatiez plus de monstres, pour toujours plus de
plaisir & explorer le monde fantastigue d"Heroica !

Epopée Heroica™

Dans Iépopée Heroica, les joucurs jouent deux ou plusicurs missions ['une aprés Uautre. Celui qui

remporic le plus de missions gagne [ partic. En cas d'égalité, le joucur qui posséde le plus de coupes

d'or est décland vingueur.

 Audébut de chaque mission, les joueurs récupérent tous leurs points de vie,

« A la fin de chagque mission, l¢ jousur qui posséde le plus de monstres vaincus sur [a base de son héros
gapne | coupe d'or de la réserve. Chacun garde or, les potions et les armes sur sa base pour la mission
suivante, Tous les monstres ¢t autres objets sont remis dans la boite, préts & dure utilisés pour
|x missaon suivante.

Sceptre de Vie

Le Sceptre est une puissante relique. [ peut ére conservé d"une mission & autre ou vendu pour

2 coupes d'or. Le joveur qui obtiem « Bouclier » au dé au début de son 1our, pewt utiliser e Sceptre

powr prendre 1 maonstre vaineo sur la hase dun biéros adverse ef ke neplacer sur n'importe quelle case
libre du plateau auw lieu de se déplacer normalement. 51 le Scepire est vendu. il est remis dans la boite,

Bataille Heroica

[ans une batmile Heroic, Mun des joveurs contrile fous les monsines. Les joucors jouent @ tour de
ride, commee d*habitude, mais celui qui contride les monstres joue en dernier, Celui-¢i remporte la
partie 5"l vaine deux héros ou un méme héros deux fois.

Quand vient son tour de jeu, le joueur qui contrile les monstres choisit lequel il soubaite déplacer,

puis lance ke dé et déplace le monstre chost du nombre de cases oblenn au dé.

= il obtient « Bouclier », il se déplace de | & 4 cases.

1l ne poul ramasser aucun objel. 51 atleint une case occupée par un aulre monstre ou un objel, il
avance Jusqu'd la premidre case libre,

+ 51l atteint unie case voisine d'un héros, il DOIT s’y arméter et combattre.

I st fmverddir de combarire wn héros waincli, en frain de gudri

Le héraz perd un nombre de Le héras perd i nombre de poaines de vie
m poimes de vie dgal & la force du i dgal & la force di monstre ET il recule
mansre - [ ET i recule d'l coae d'l eane
.- - V Le hérox pend tr nombre de points de
Pl LG L L R = | vie épal & la force dv monstre ET i
1 . recule d T case, MATS votre monstne

FEF Vanney,

Rendez-vous sur le site Hernica pour en savoir davaniage sar les

héros ef les monstres d° Heroica, parager vos aveniunes

découvrir de nouvelles variantes de jen.
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Le chireau de Fortaan est tombé aux mains du Roi Gobelin

¢l de son armée de monstres. Faufilez-vous @ travers la horde
gobeline pour vaincre le Roi. Mais découvrirez-vous son plan de
s bataille secret pour ramener le Casque de Protection 7

TR
g$ee=208m

Porte

C"‘“@ verrouillée

But du jeu
L premier joucur a atteindre la case Ohjechiln indiguée sur le plan de
mission ou d vaincre b monstre qui 8™ trouve remporte la partie.

Préparation
Dans toutes les boites Heroica™, vous pouvez modifier ke plateau pour inventer de nouvel les missions
Avant de commencer d jouer, construisez es différentes sections du platean de jeu selon la notice de
montage. Choisissez ensuite |'une des miséions représentées sur le poster et assemblez les sections selon le
plan. Placez tous les monstres el objets oux endroils exacts indiqués.

Assemblez be dé LEGO® 4 Nabde des faces illustrées ci-dessous :

En commengant par ke joueur e plus jeune, chacun choisit un hénos et prend la
hase correspondante sur laquelle il place 4 points de vieo Il place ensuite son héros
au point de départ de I mission.



Déroulement de la partie

Le plus jeunc joucur commence. La partic continue dans le sens des aiguilles d'une montre,

Déplacement des héros
Quand vient son tour, be joweur lance e dé LEGO® ¢
se déplace du nombre de cases indigué par le dé.

Bouclier Heroica™
Déplaces vorre héros de

1 o caves O pinlise=s voire
capacité de coorbar 4 disnmce.

Trois
Deplaces voire héroy
de | & 3 cases

Deux
Leplaces votre Indros de |
on ] cases

Ln
Deplaces volre
Iréron o'l core,

Si vous ulleignes une case CLCUpEe par un sulre
héros, avancez jusqu la premiére case libre
devant lui.

Ramassez tous les ohjets sur les cases de votre
déplacement ¢t placez-les sur la base de votre hénos,
Si vous passez par une cise voising d'un monstre,
vous DEVEZ vous v arréter et le combattne.

I ext imferdit de se déplacer en diggonale

Combattre les monstres
Pour combatire un monstre, relancez le dé LEGO et
vous connaitnez Iissue du combat.

Bouglier Heroica

Voo rrinmplies di monsine (L
vons idilises la capacitd de
comben en mélée de voire héros

Epée

Voaws friomplies du monsitee

Crine
Vous perde: wn mombre de pounts de vie dgal
bl foarce i monitre BT vous récales d T case.

Epée 8 crine
Vous trivmphes du monstre MALS vius

» perdes i mombre o pounts de we ol a lo
Sowce du monstre ET vours recirlez d'| case.

51 vous triomphez du monstre, retiree-le du plateau
et pliscez=le sur In base de votre héros,

Si vous eles sur une case voisine de deux monstres
{ou plus) en méme temps. choisissez lequel vous
combatiez en premicr. 51 vous gagnez, combattez
immédiatement le monsine suivant.

I st interdil de combetire én diagonale.

Monstres

Héros
Vodre hétros possiéde une capocite de combat 4 distance ou Les monstres possédent des forees
une capacité de combat en mélée que vous pouvez utiliser différentes.
lorsgue vous obtenez « Bouclier » au dé,

E'E'u']
Barbare Magicien Druide Chevalier Soldat Gardien Roi
En milie : A distance : A distance: | A distance : Gobelin | Gobelin | Gobelin
Virirs pravmipalng = Vet Jr.'u.lu,'f.'r: Vi Diflace=-vons o I E - y == ”
de TOUS les récnpéres I an 2 cases et gl Force Ll
mansrres vodeing | Hlangrd de 1 d kS V08 rriompies o T I 2 3
F VRS WK CaLes fan figme |'h-|.lh' & ily Yig MoHshng Sir g
déplocez d'l cuse, | droite on now CERLE VONETfE




Points de vie

Si vt aves perdu 10us vos points de vie, vious ées considéné commie momentanément vaincu ¢t il vous faut
un o) plusicurs tours pour guérir, Quand vient vodre tour, lancez ke dé LEGCY ; vous récupdnes autant de points
de vie que be nombie de points obtenus au ¢, Sivous oblenis « Bouclier », vous nécupéne: fous vos points . i

de vie. Relancez ainsi le dé & chacun de vos tours de jeu jusquia o que vous avez récupéné tous
vk poinis de vie. Au lour suivant, vous pournez relancer ke dé pour vous déplacer normalement.
I w'ese passible de guérir de cette mariére gue 5§ vous aves perduy TOUS vas points de vie,

Potions s
Vous pouvez utiliser une potion & n'importe

quel moment de volre lour mais chague polion Yie Chance R“Iﬂd“;é Force

it au® i cwpérez 3 Relancezle dé Avancezde 4 Triomphes
nie peut servir qu'une seulbe fols : elle est Récwpére II|._|'4|I-'II|.'I| le dlé Avemices ¢ A Trtmpfaes d i
CRE Fonice dane 1 Koha podnis de vie. LECO COTES S prORalre Sur wme
ensuile remise dans [a boite, s pp g

offres
Si vivis péméinez Sur une case contenant un coffre, vous ’ .
DEVEZ vous v areéter et le fouiller. Relancez le dé LEGO Vot frouves  Vous perdes |
pour découvrir ce qui se passe, puis remeticz le coffre dans “ 2 coupes d'or, W™ | porin e vie,

la boite. Les cofTres contiennent soit de 1o, soil des pigges.

T : : \ i Lo Vous rrowuves Vous Irﬂlmll
81 vous trowvez de or, prenes-le dans la réserve. A4 it | o
| poini de vie.

Armes et coupes d'or

Quand vient son tour, un jougur peut acheter des armes de |2 néserve, au prix de 3 coupes d'or

chacune, ou les revendre & lo réserve pour 2 coupes d'or chacune. Chague arme offre une capacité
| de remplacement que le joueur peut utiliser 51 obtient « Bowchier » au dé, Un joueur peot porter plus

d'une arme mais ne peut pas utiliser plus d une capacité & la fois.

Hache Baguettc Biron Arc Poignard Epée
. En milée A distance : A distance & A distamce En mélée : A distance :
Tricmphes de Trimphes d'un | Récupdre: Triomphes o 'un Triomphe: du Péplacesvout
TOIS les mawitre dlodgnd | fusge'd X poims | monstre dlotgnd | monure e pagnes| o' case et
morsfres voising, | de 1 a3 cates, en | de vie de [ & 5 casesen | T coupe d or de la)] triomphes d'un
ligme draie ou moa lgme draite rfafr MORITFE Vol

Portes verrouillées et clés :
Un joueur ne peut pas passer & travers une porte verrouillée. 87 atteint une case devant une
verrouilée, il peul insérer ln ¢lé quiil posséde sur b base de son héros dans le Lrou aus ¢
porte pour l'ouvrir. Line fois b porte ouverte, elle le reste pendant toute ka dunée du jew é tous
les héros peuvent la franchir. 2 e
+ Chaque clé ne peut étre utilisée qu'une seule fois et un joueur ne peut posséder qu'une scule '}T;.
clé d la fois, " ; ST
v Le joucur qui se trouve devant une porte o qui ohtient « Bouclier » au dé au débul de son o
peut la franchir et placer son héros sur [a premibre case libre de Nautre odtd au N
licu de se déplacer normalement. Mais la porte resie verrouillée,

Fin de la partie
Le premier joueur qui atteint a case Objectilindiquée sur le plan
de mission ou qui vaine le monstre qui s’y t?uw: remporte la partie.




Chnnfer les régles

Essayez d'invenler vos propres missions en imaginant des aventures palpitantes pour vos héros ou méme
en modifiant les regles | Le secret est de ne changer qu'un seul Eément A la fois. Collectionner, ¢ combinez
les différentes boites Herolca™ pour créer des missions encore plus importantes ¢t encore plus détaillées.
Jouez avee davaniage de héros, combatiez plus de monstres, pour toujours plus de plaisir i explorer le
monde famastique d'Heroica !

Epopée Heroica™

Dans Iépopée Heroiea, les joucurs jouent deux ou plusicurs missions ['une apnés Uautre. Celui qui remporte

le plus de missions gagne la partie. En cas d*égalité, ke joueur qui posséde le plus de coupes d'or est

déchané vaingueur.

 Audébut de chaque mission, les joueurs récupérent tous leurs points de vie,

« A la fin de chagque mission, l¢ jousur qui posséde le plus de monstres vaincus sur la base de son héros
gagne | coupe d'or de la réserve. Chacun gande l'or, les potions et les armes sur sa base pour la mission
suivante, Tous les monstres ¢t autres objets sont remis dans la boite, préts & dure utilisés pour la mission
stvanie.

Casque de Protection

Le Casque est un élément d'srmure, (1 peut ére conservé d'une mission 3 autre ou vendu
pour 2 coupes d'or. Le Cosgue sugmente le nombee de points de vie di hévos de 1. Placez le
Casgue sur sa 1éte etajoulez | point de vie sur sa base, 51 le Casque est vendu, il est remis
dans |a boite.

Baraille Heroica

[ans une batmile Heroica, Mun des jovewrs contrile fous les monsines. Les joueurs jouent @ tour de role,
comme o habitude, mais celui qui contrile les monstres joue en dernier, Celui-¢i remporte la partic 5°il
vaine deux héros ou un méme hénos deus s,

Cuand vient son tour de jeu, be joveur qui contrile les monstres choisit lequel il soubaite déplacer, puis
lamee le dé ef déplace le monstre choisi du nombine de cases oblent au deé.
= il obtient « Bouclier », il se déplace de | & 4 cases.
« 1l ne poul ramasser aucun objel. 5 atleint une case occupée par un sulre monstre ou un objel,
il avance jusqud la premiére case libre,
+ 51l atteint une case voisine d'un héros, il DOIT s’y arméter et combattre.
I s fverdin e combatire i héros vaimci, en frain de gmif‘ﬂ‘

Le héros perd um nombre de Le hérox perd wr nombre de poines de
E poimis de vie égal & la force o e dgal a iz force dy monstre ET il
du monsire « | ET lrecwle recule d T case.
&' case
. Lie héros perd wn nombre de points de
E Vdre monsire esf vauncu, W Vi ::mf ﬂfﬂ_ﬁ}l‘c\" i mvosrre BT 6

# recute d T case, MAIS votre monstre
e 5 VAT,

Render-vous sur ke site Herabea poor en savoir davaniage sur “
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