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BUT DU JEU :
Faire traverser I'océan a son navire, et arriver sur le rivage d'en face avant les autres
bateaux, en les coulant pour les retarder, et en génant leur traversée.

LA BOITE COMPREND :

— 4 bateaux, qui avancent case par case dans n'importe quelle direction (avant,
arriére, de cté ou en diagonale) et peuvent reculer (fig. 1).

— 1 dé, qui indigue le nombre de cases ol 'on doit poser une mine — les mines sont
envoyées en droite ligne, dans n'importe quelle direction, diagonales comprises —
(fig. 2).

— 120 mines, soit 30 par navire,

1. PARTIE A 30U 4 JOUEURS :

Chaque bateau se place sur son port de départ, de sa couleur (fig. 3). Il doit arriver
jusqu‘a I'une des 11 cases de la méme couleur qui se trouvent sur le rivage d'en face.
ON JOUE ATOUR DE ROLE DANS LE SENS DES AIGUILLES D'UNE MONTRE.
Quand c'est & son tour de jouer, le joueur avance son bateau d'une case dans la direc-
tion de son choix, puis il jette le dé qui lui indiquera & quelle distance il doit mouiller
une mine. La mine, gui doit étre de la méme couleur que le bateau, doit &tre placée
au nombre de cases indiqué par le dé, dans n'importe quelle direction, au choix du
joueur, & partir de I'emplacement de son bateau.
— Si la mine arrive sur une case vide, elle y reste en place :

= un bateau adverse ne pourra pas passer par cette case

= le bateau de la méme couleur que la mine pourra passer par cette case et

RECUPERER SA MINE PAR LA MEME OCCASION,
— Si-la mine arrive sur un autre bateau, celui-ci est touché et retourne aussitdt a son
port de départ. La mine reste cependant en place et le joueur vainqueur REJOUE
AUSSITOT, en avangant son bateau d'une case et en lancant le dé & nouveau.
— Le joueur ne pose pas sa mine dans les cas suivants :

» si toutes les cases, 4 la distance indiquée par le dé, et dans toutes les directions,

sont déjd mindes

« si dans les seules directions libres, la distance indiquée sort du plateau du jeu.
UN JOUEUR A LE DROIT DE PASSER SON TOUR MAIS SANS ENVOYER DE
MINE.
Le premier navire qui arrive sur le rivage, qui est en face de son port de départ est le
gagnant (fig. 4). Ses mines restent en place. Celui qui restera seul en course sera le
perdant.

2. PARTIE A 2 JOUEURS :

Il existe 3 facons de jouer :

A — la plus amusante : chaque joueur choisit deux bateaux et joue a chaque fois
avec l'un ou l'autre de ses bateaux. LES MINES POSEES PAR L'UN PEUVENT
ALORS ETRE RECUPEREES PAR L'AUTRE.

B — Ia plus longue : chague joueur ne joue qu'avec un seul bateau, et les 2 joueurs
partent I'un en face de I'autre,

C — la plus rapide : pracéder comme indiqué en (B) mais ne jouer que dans la
partie limitée par les traits plus gras (fig. 5),

REMARQUE :

Il peut arriver qu'un joueur n'ait plus de mines. |1 continue d'avancer son bateau sans
jeter le dé, et s’efforce d’aller repécher des mines qu'il @ déja mouillées.
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