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Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
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Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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S'il s’agit de sa propre poule, le joueur la replace également
au pied du toboggan. Mais, pas de panique ! Avec un peu
de chance, il aura vite fait de repartir a I'assaut des bottes de
paille !

C’est ensuite au tour du joueur suivant de jouer.

Fin de la partie

Le vainqueur est le-premier joueur qui atteint la derniére
botte de paille avec sa poule.
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Une course folle sous une pluie d'ceufs
pour 2 a 4 joueurs de 4 a 8 ans.
Auteur : Gunter Baars - Illustrations : Kinetic

Contenu : 1 toboggan de paille (en plastique jaune)
4 poules
1 ceuf
1dé

Cest la panique dans le poulailler, le méchant coq s’est instal-
|é tout en haut, dans le nid, et ne veut pas bouger. Attention,
le voila qui jette des ceufs maintenant ! Quelle courageuse
poule arrivera la premiére en haut et chassera le coq ?

But du jeu

Etre le premier a atteindre avec une de ses
poules la botte de paille au sommet du
poulailler pour chasser le coq.

Préparation

@ Fixer la partie inférieure
du toboggan de
paille sur une
des largeurs de
la boite.

(2) Insérer les deux accroches de la partie supérieure du to-
boggan de paille dans les encoches de |a partie inférieure.

(3 Fixer le haut du toboggan sur le bord du couvercle de
la boite, couché sur la tranche, le dessin vers I'extérieur.

Le jeu est en place. Du toboggan de paille dépassent des bot-
tes de paille sur lesquelles peuvent s’arréter les poules. Ce sont
les cases du parcours. Les poules sautent de plus en plus haut,
de botte en botte, jusqu’a ce que l'une d’elles finisse par
atteindre le sommet. Pour mieux repérer le parcours, une
fleche dans un cercle indique la direction de |a botte suivante.

Garder le dé et I'ceuf a portée de main. Chaque joueur choisit
une poule et la place au départ, au pied du toboggan de
paille.

La course commence !

Le joueur qui caquette le plus fort commence. La partie se
poursuit dans le sens des aiguilles d'une montre.

Quand vient son tour, le joueur lance le dé et avance sa poule
du nombre de botte indique.

Si le coq apparait, il peut choisir entre :
- monter d'une case

- ou endosser le role du coq pour ce tour
et lancer un ceuf.

Si il choisit de lancer I'ceuf, il le place dans I'un des trous au
sommet du toboggan. Il pousse I'ceuf avec le doigt et essaye
de faire tomber une ou plusieurs poules, en visant de préfé-
rence les poules de ses adversaires.

Si des poules sont tombées, elles retournent au départ. Elles
doivent recommencer I'ascension du toboggan de paille.





