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BUT DU JEU : sauver ses saumons de I'appétit des ours adverses et
pécher avec ses ours un maximum de saumons adverses.

NOMBRE DE MANCHES ET PREMIER JOUEUR : le jeu se déroule en au-

tant de MANCHES qu'il y a de joueurs. Lors de la premiére MANCHE,
c'est le joueur le plus jeune qui est le PREMIER JOUEUR. Lors de la
MANCHE suivante, ce sera son voisin de gauche et ainsi de suite.

DISTRIBUTION DES CARTES : chaque joueur regoit un jeu de 15
cartes de méme couleur. S'il y a moins de 6 joueurs, les cartes non
attribuées sont refirées du jeu.

DESCRIPTION DES CARTES : il existe 2 types de cartes ; les cartes
OURS (5) et les cartes SAUMON (10).
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- La valeur des cartes SAUMON varie de 1 a 5. Le but du joueur
est d'éviter que ses cartes SAUMON soient capturées par les OURS
adverses.

-Les 5 cartes OURS forment une famille avec PAPA OURS, MAMAN

OURS et leurs 3 OURSONS. Les OURS adorent capturer des SAUMONS.

Le but du joueur est de capturer avec ses OURS un maximum de
SAUMONS adverses.

MAMAN OURS se sert foujours en premier et peut
capturer 1 carte SAUMON lorsqu’elle est jouée.
Les OURSONS se servent ensuite et peuvent capturer 1
carte SAUMON lorsqu'ils sont joués.

PAPA OURS se sert en dernier mais capture TOUTES les
cartes SAUMON lorsqu'il est joué.

DEROULEMENT D'UNE MANCHE : une MANCHE se joue en 15 TOURS
DE JEU qui se succédent jusqu’d ce que les joueurs aient épuisé
toutes leurs cartes.

DEROULEMENT D'UN TOUR DE JEU ; les joueurs jouent simulfané-
ment. lls choisissent 1 carte dans leur main qu'ils posent face d eux
face cachée. Toutes les cartes sont révélées en méme temps.
Différents cas de figure peuvent se présenter.

[@XERIR Toutes les cartes révélées sont des cartes SAUMON : les
cartes SAUMON ne sont pas sauvées pour autant, elles restent expo-
sées sur la table et on joue immédiatement le TOUR DE JEU suivant.

[CRESER Toutes les cartes révélées sont des cartes OURS : lu péche
est ritée | Les cartes OURS sont défaussées. On passe au TOUR DE
JEU suivant.

Les cartes révélées mélangent cartes OURS et cartes
AUMON : la PECHE peut commencer.

LA PECHE : il est important de suivre scrupuleusement 'ordre des
priorités suivanies pour atiribuer les cartes SAUMON capturées.
lovur o s
la carte MAMAN OURS s’empare de la carte SAUMON de son choix
qu'il pose devant lui face cachée dans sa RESERVE A SAUMONS. (Si
plusieurs joueurs ont joué leur carte MAMAN OURS au méme tour,
I'atiribution des cartes SAUMON se fait dans I'ordre du tour de jeu
en fonction du PREMIER JOUEUR de la MANCHE.)

A T e AR R e joueur qui a joué la carte
OURSON s'empare de la carte SAUMON de son choix qu'il pose
devant lui face cachée dans sa RESERVE A SAUMONS. (Si plusieurs

joueurs ont joué une carte OURSON au méme tour, I'attribution des
cartes SAUMON se fait dans I'ordre du tour de jeu en fonction du

PREMIER JOUEUR de la MANCHE.
3° R R YTTAY TN EEGIIE le joueur qui a joué la carte PAPA
OURS s'empare de TOUTES les cartes SAUMON qui restent révélées
sur la table. Il les empile devant lui face cachée dans sa RESERVE A
SAUMONS. (Si plusieurs joueurs ont joué leur carte PAPA QURS au
méme tour, |'attribution des cartes SAUMON se fait carte aprés carfe
dans I'ordre du tour de jeu en fonction du PREMIER JOUEUR de la
MANCHE : le joueur le mieux placé choisit 1 carte SAUMON, puis le
joueur suivant choisit 1 carte & son tour ef ainsi de suite jusqu’d ce
que toutes les cartes SAUMON soient attribuées).

Bien sir, il peut arriver que certains OURS ne puissent plus pécher
de carte SAUMON si tous les SAUMONS ont déja été capturés par
d'autres OURS prioritaires, mais ¢'est la dure loi de la nature !

4° - Une fois que toutes les cartes OURS ont été traitées, les cartes
OURS sont défaussées.

5°-§'il reste encore sur la table des cartes SAUMON, ces SAUMONS
sont sauvés : leurs propriétaires les placent face cachée dans leur
RESERVE A SAUMONS.

Le TOUR DE JEU est fini. On passe au TOUR DE JEU suivant, et ainsi
de suite jusqu'd la fin e la MANCHE.

FIN DE LA MANCHE : o MANCHE est finie lorsque les joueurs ont joué
leurs 15 TOURS DE JEU et qu'ils n"ont donc plus de cartes en mains.
Ala fin de la MANCHE, si aucune carte OURS n’a été jouée lors du
dernier TOUR DE JEU, les cartes SAUMON révélées sont sauvées :
leurs propritaires les placent face cachée dans leur RESERVE A
SAUMONS.

On procéde alors au décompte des points : chaque joueur fait le total
des points des cartes S\UMON qu'il a réussi & placer dans sa RE-
SERVE A SAUMONS et marque ce fotal de points pour cette MANCHE.
Avant de passer & la MANCHE suivante, chaque joueur s'assure qu'il
a hien récupéré les 15 cartes de sa couleur : ces 5 cartes OURS qu'il
frouve dans lu défausse et ces 10 cartes SAUMON réparties dans les
différentes RESERVES A SAUMONS.

FIN DU JEU : d la fin de la derniére MANCHE, les joveurs font le
cumul des points marqués a chaque MANCHE. Le joueur qui obtient
le plus grand total remporte la partie.
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EXEMPLE D'UN DEBUT DE PARTIE :

Prenons |'exemple d'un début de partie qui oppose 5 joueurs :
Adeline, Blanche, Camille, Doryan et Etienne.

Adeline est la plus jeune, elles donc le PREMIER JOUEUR lors de cette
premiere MANCHE.

Ter TOUR DE JEU :

Voici les cartes jouées par les 5 joveurs :

Adeline : carte SAUMON de valeur 1

Blanche : carte SAUMON de valeur 5

Camille : carte SAUMON de valeur 2

Doryan : carte SAUMON de valeur 3

Etienne : carte SAUMON de valeur 3

II'n'y a pas de carte OURS jouée ce tour-ci, les cartes SAUMON restent
exposées sur la table et on passe au TOUR DE JEU suivant.

Voici les cartes jouées par les 5 joveurs :

Adeline : carte SAUMON de valeur 2

Blanche : carte MAMAN OURS

Camille : carte OURSON

Doryan : carte SAUMON de valeur 1

Etienne : carte PAPA OURS

Cette fois-ci, il y a PECHE.

('est Blanche qui péche en premier griice a sa carte MAMAN OURS,
elle en profite pour capturer sa propre carte SAUMON de valeur 5
qu'elle place dans sa RESERVE A SAUMONS.

Puis 'est a Camille de pécher griice a su carte OURSON, elle choisit
de capturer la carte SAUMON d'Etienne de valeur 3.

Enfin Etienne peut procéder a sa péche miraculeuse grdce a sa
carte PAPA OURS : il s’empare des 5 cartes SAUMON restantes

pour un total de 9 pts (3+2+2+1+1) qu'il place dans sa RESERVE A
SAUMONS.. Les cartes OURS sont défaussées et on passe au TOUR DE
JEU suivant.

Adeline : carte OURSON

Blanche : carte SAUMON de valeur 3

Camille : carte OURSON

Doryan : carte SAUMON de valeur 5

Etienne : carte SAUMON de valeur 2

La encore, il y a PECHE.

Les joueurs des cartes OURSON péchent en premier en I'absence de
carte MAMAN OURS. Comme Adeline est le PREMIER JOUEUR de cette
manche, c'est elle qui choisit en premier la carte SAUMON qu'elle
capture. Elle choisit celle de valeur 5 de Doryan qu’elle place dans sa
RESERVE A SAUMONS. ,

Puis Camille choisit la carte SAUMON de valeur 2 d'Etienne. Bien sir
Etienne proteste : « Pourquoi captures-tu mes saumons alors que
Blanche a une carte plus forte que la mienne ? »

Camille lui répond : « parce que griice  ta péche miraculeuse au
tour précédent, ta RESERVE A SAUMONS est déja bien remplie. Je
préfére éviter que fu y ajoutes cette carte-i ! ».

La PECHE est finie, les cartes OURSONS sont défaussées.

Reste sur la table la carte SAUMON de Blanche de valeur 3 que
Blanche est toute heureuse de placer dans sa RESERVE A SAUMONS.
Puis on passe au tour de jeu suivant.

Adeline : carte SAUMON de valeur 2
Blanche : carte PAPA OURS
Camille : carte PAPA OURS

Doryan : carte SAUMON de valeur 2

Etienne : carte SAUMON de valeur 4

La encore, il y a PECHE.

Les PAPA OURS profitent de I'absence de MAMAN OURS et d’OUR-
SONS pour pécher en premier mais ils vont devoir se partager les
cartes SAUMON exposées sur la table, ce qui n’est pas une bonne
nouvelle. C'est Blanche qui est prioritaire car elle se situe en premier
a gauche d'Adeline qui est le PREMIER JOUEUR de cette MANCHE. Elle
choisit donc la carte SAUMON de valeur 4 d'Etienne. Camille doit se
contenter de la carte SAUMON de valeur 2 d'Adeline puis Blanche a
la chance de récupérer la carte SAUMON de valeur 2 de Doryan. Il
n'y a plus de carte SAUMON disponible, c'est une petite péche pour
le PAPA OURS de Camille qui fait grise mine !

Les cartes OURS sont défaussées et les joueurs s'apprétent a débuter
leur 5éme TOUR DE JEU.

DES OUR

ET DES SAUMONS
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Mais arrétons-nous sur la situation de leurs RESERVES A SAUMONS
aprés 4 TOURS DE JEU.

Adeline : 2 cartes SAUMON de valeur 5+5=10 pis

Blanche : 3 cartes SAUMON de valeur 3+4+2=9 pts

Camille : 3 cartes SAUMON de valeur 3+2+2=7 pts

Doryan : aucune carte SAUMON !

Etienne : 5 cartes SAUMON de valeur 3+2+2+1+1=9 pts )
Pauvre Doryan ! Il n'a toujours pas de cartes SAUMON dans sa RE-
SERVE A SAUMONS. Mais au contraire des autres joueurs, il posséde
encore foutes ses cartes OURS. La fin de cette MANCHE devrait donc
étre riche en SAUMONS pour lui...






