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Régle du jeu pour 1, 2 3 ou 4 joueurs :

Comme pour un « jeu de 'oie », chacun joue a son tour dans le sens des aiguilles d’'une montre. Le
premier joueur lance le dé, avance sur le plateau de jeu d’autant de cases que donne le chiffre tiré
‘avec le dé et effectue la consigne de la case sur laquelle il s’est arrété. Chaque joueur note les points
gu’il a gagnés et les additionne en fin de partie : gagne celui qui en a le plus. Si un joueur joue seul,
il compare ses scores d’une fois a l'autre.

Il'y a deux sortes de cartes : les cartes a point d'interrogation et les cartes colorées.

- 11 Si le joueur tombe sur une case ou figure un point d’interrogation il tire une carte & point
d’interrogation et répond a la question posée. Les réponses et points a gagner sont inscrits au
dos de la carte. Il y a 3 sortes de questions :

Questions A : Dis si les mots soulignés sont un nom ou un verbe (4 points par bonne
réponse). Pour t'aider, change le temps de la phrase : le mot qui change est bien le verbe, celui
qui ne change pas (a l'oreille) est un nom ; exempile : tu fais ton lit et apres, tu lis ta BD. Demain,
tu feras ton lit {(le mot « lit » n'a pas changé, c’est un nom) et apres, tu liras : lis, liras ce mot a
change, c’est un verbe) ta BD.

Questions B : Repere le verbe correspondant au chiffre de ton coup de dé, mets ce verbe au
present de lindicatif, a la 1ere personne du pluriel et trouve alors son groupe. (3 points par
bonne réponse).

Questions € : Trouve l'infinitif des verbes soulignés (2 points par bonne réponse) et donne
leur groupe (2 points).

- 2) Si le joueur tombe sur une case ou apparait un signe « temps », (une montre pour le temps
présent ; une fleche pour le futur ; un dinosaure pour le passé simple et un arbre pour I'imparfait)
il tire une carte colorée :
- en jaune ou orange, figure, coté question, un verbe a l'infinitif. Le joueur doit mettre ce verbe
au temps indiqué sur la case du plateau de jeu et & la personne correspondant au chiffre qu’il
a tiré avec le dé. Les chiffres du dé correspondent aux personnes suivantes :
1=je;2=tu;3 =il elle on; (pour les trois personnes du singulier) et
4 =nous ; 5 =vous ; 6 = ils, elles (pour les trois personnes du plurlel
Le joueur lit Ia reponse au dos de Ia carte en se servant d’'une lectu

plateau sur laquelle il se trouve. .
- Si le joueur tire une carte rouge, il doit résoudre une devinettg
peut gagner 10 points.

Trois couleurs différencient les cartes colorées de la maniére suivan
- les cartes jaunes correspondent a des verbes a conjuguer a
- les cartes orangées correspondent aux verbe :

Le joueur peut donc choisir son degre de diffi
d'interrogation - mais en sélectionnant les gé






