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Un jeu de flair et de mémoire pour 2 a 4 joueurs de 4 2 99 ans
Jeu Ravensburger®n® 210138

Auteurs : David Mair & Bill Van Orden

Adaptation francaise : Eric Bouret

lustrations : Kozak

Design : Kozak

Contenu :
+ 1 plateau de jeu ((
* 1 boitier électronique (Topic sur sa niche)

* 4 chiots

*+ 12 0s (3 par couleur)

% PRINCIPE ET BUT DU JEU

Topic le chien a organisé un jeu pour ses amis chiots.
Il a caché 12 os dans son jardin, 3 de chaque couleur. Le jeu consiste a retrouver le premier les 3 os de sa couleur.

‘%@ PREPARATION
* Posez le plateau au milieu de la table et le boitier au centre du plateau.
* Retournez les 12 os sur la table, la face colorée en dessous. Mélangez-les bien,
puis placez un os dans chacun des 12 trous dessinés sur le plateau.
* Chaque joueur choisit un chiot et le place devant la niche de sa couleur, sur la case avec les traces de pattes.

% DEROULEMENT DE LA PARTIE
Le plus jeune joueur commence. Il appuie sur Topic, le chien électronique, puis se déplace du nombre de cases correspondant au
nombre d'aboiements. Le joueur peut se déplacer dans un sens ou dans |'autre en suivant le chemin formé par les traces de pattes.
Une fois arrivé sur la case, le joueur tourne son chiot vers le centre du plateau et lui fait renifler 'os qui s'y trouve,
Celui-ci s'accroche a son museau. Le joueur souléve alors son chiot et regarde la couleur de 'os :
- Sila couleur de I'os correspond & celle de son chiot, le joueur peut le garder et le placer dans sa niche.
Son tour est terminé et c’est a son voisin de gauche de jouer;
- Si la couleur de I'os ne correspond pas a celle de son chiot, il le montre & tout le monde, puis le replace sur le méme trou du plateau,
face cachée. Son tour est terminé et c'est a son voisin de gauche de jouer.
Dans les deux cas, il repose ensuite son chiot sur la case.

PRECISIONS

1.Un joueur ne'peut pas changer de sens au cours du déplacement de son chiot. Au tour suivant,
il pourra continuer dans le méme sens ou en changer.
2.Lorsqu'un joueur tombe sur une case a c6té d'un trou vide, son tour est terminé.
3.Lorsquun joueur atterrit sur une case déja occupée par un autre, il renvoie le chiot de celui-ci devant sa niche.

FIN DE LA PARTIE

Le vainqueur est le premier joueur qui retrouve les 3 os de sa couleur.






