Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
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a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
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jeux de société.
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«Mon premier jeu de société avec les Dréles de Petites Bétes»
Le Roi du Jardin est un jeu de parcours, aux régles simples, qui associe chance et observation.
L'enfant s'initie aux régles permettant de jouer a plusieurs et découvre le plaisir de jouer ensemble mais aussi de coopérer.

1 plateau de jeu - 95 jetons ronds (4 papillons - 4 feuilles - 4 fleurs -
4 chapeaux - 4 antennes - 4 rayures - 1 jeton «féve») - 4 pions personnage -
1 couronne - 1 sac en tissu pour la pioche - 1 régle du jeu.

Nombre de joueurs :

244

Devenir le Roi du Jardin en étant le premier a atteindre la case du Roi,
ou en ayant la chance de tirer la feve magigue !

Lietape <Decouverte»

Avant la 1% partie, faites découvrir & votre enfant les 25 jetons et les
4 pereonnages.

Expliquez-lui que chaque jeton représente une des caractéristiques des
personnages.

Exemple : Léon et Siméon sont associés au jeton qui représente une fleur,
car tous les 2 butinent les fleurs.

Camille est associée au jeton qui représente un papillon, car Camille est
une chenille qui deviendra un papillon, etc...

L'etape «Jeu»

1. Chaque joueur incarne un des 4 personnages et se place sur la case
Départ correspondante, située sur un des 4 coins du plateau. Autour de
chaque case Départ, 3 ¢éléments sont illustrés en guise de mémo. lis
représentent les jetons qui permettent au joueur d'avancer d’'une case :

¢ Camille la Chenille :

5 - se nourrit de feuilles ‘g\/
]
, B - deviendra un papilion _
2 —p—- - 4
L4

- a des rayures.
¢ Adeéle la Sauterelle : B
- se nourrit de feuilles u

T

- adesantennes 9
- porte un chapeau. %

e

» Siméon le PapilIc;n g

- butine les fleurs

- est un papillon
- porte un chapeau. @
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e Léon le Bourdon :

- butine les fleurs

s

- a des antennes

- a des rayures. e

2. Tous les jetons sont mis dans le sac en tissu et constituent la pioche.
3 le ioueuwr le plus jeune pioche au hasard un jeton dans le sac et
le montre aux autres joueurs.

2 possibilités se présentent alors :

- Si ce jeton correspond a l'une de ses 3 illustrations, le joueur
avance son personnage d'une case sur le parcours. Si un autre
joueur posseéde également cette image aufour de sa case Départ,
il avance lui aussi d'une case.

- Si le jeton ne le concemne pas, personne n'avance et on passe au
joueur suivant.

4, Le jeton illustré est remis dans la pioche. C'est alors au joueur suivant
de tirer un autre jeton (on joue dans le sens des aiguilles d’'une moentre).
Le jeu se poursuit jusgu’a ce qu'un joueur atteigne la case centrale ou
case du Roi. Ce joueur devient alors le Roi du Jardin et cC'est a Iui que
revient I'honneur d'étre couronné |

Mais attention | A tout moment au cours du jeu, si un joueur tire
| la feve, il est immédiatement couronné Roi du Jardin et gagne
2= lapartie !
Si deux joueurs arrivent en méme temps sur la Case du Rai, ils sont tous
les deux couronnés et désignés vaingueurs.

Conseils aux parents :

* Regle simplifiée pour les enfants de moins de 5 ans :

Un joueur pioche un jeton dans le sac et le montre aux autres joueurs.
Tous les joueurs qui reconnaissent cette image sur le pourtour de leur
case Départ avancent d'une case (il n'est pas nécessaire que celul qui
pioche dispose de I'image sur sa case Départ).

* Lorsque les enfants jouent avec la regle compléte, vous pouvez mettre
I'accent sur la dimension coopérative de ce jeu. A cet effet, nous vous
conseillons d’expliquer & votre enfant que, lorsqu’il pioche le tbon
jeton, il a également la possibilité d'aider un autre joueur & avancer.






