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i @sz Lion

DUCHENE-B.CATHALA

Paris - Le Louvre accueille une exposition de diamants exceptionnels,
venus du monde entier. Parmi eux, Le Blue Lion, un diamant d'une pureté
et d'une couleur uniques, est présenté au public. Ce diamant ne peut
qu'attirer les convoitises des rois de la cambriole les plus réputés... Mais
heureusement la police veille.

Matériel:

6 tuiles recto/verso représentant Arséne, Lady X, le Policier et le Blue lion.
Chaque image est représentée 3 fois, avec, au dos, une des 3 autres
images.

(par exemple, au dos des 3 représentations de Lady X, vous trouverez une
fois Arséne, une fois le Policier, et une fois le Blue Licn)

15 petits diamants bleus matérialisant les points de victoire

2 tuiles « aide de jeu » (une pour Lady X, une pour Arséne)

Une régle du jeu

But du jeu:

\lous incarnez un des deux cambrioleurs (Lady X ou Arséne). Votre
objectif: &tre le premier a remporter 7 points de victoire en tentant de
voler le Blue Lion... ou en jetant votre adversaire en pature a la Police !

Pour obtenir ces points de victoire, il va falloir réaliser des
alignements de 3 tuiles comme suit:

Arséne vole un des diamants de

I"'exposition, et

marque 2 points (il prend deux petits v
diamants)

Arséne subit un interrogatocire policier.

Son adversaire en profite: -
Lady X marque 1 point (elle prend 1

petit diamant)

Lady X vole un des diamants de
|"exposition, et

marque 2 points (elle prend deux
petits diamants)

v

Lady X subit un interrogatoire policier,

Son adversaire en profite: ~
Arséne marque 1 point (il prend 1 petit
diamant)

Vous réalisez le casse du siécle en
vous emparant du fameux Blue
Lion: Le joueur qui réalise
I"alignement marque 3 points (il
prend 3 petits diamants)
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Comment jouer:

1- Préparer les tuiles:

- Avant de démarrer la partie, choisissez quel
personnage vous incarnez (Lady X ou Arsene), et
placez devant vous la tuile « aide de jeu »
correspondante.

Exemple de situation de départ
aprés préparation des tuiles. A
noter: il peut tout a fait arriver
que les 3 représentations d'une
méme image soient toutes
cachées apres cette étape.

désignez un premier joueur (par exemple le plus
jeune).

Le premier joueur mélange soigneusement les 6
Tuiles restantes, et les lance en l'air (si possible
en leur donnant un mouvement de rotation), de
fagon a ce qu'elles retombent sur la table. (ainsi,
la configuration de chaque début de partie sera
différente).

2- Former une file de 6 tuiles:
Le ler joueur prend |a tuile de son choix, et la place au centre de la table,
comme démarrage de la file de 6 tuiles,

(il place la tuile choisie sur la face obtenue lors du lancer, ou en la retournant.
Mais dans ce cas, il ne doit pas consulter |le verso au préalable)

Puis chaque joueur, alternativement, choisit une des tuiles restantes, pour la
placer a I'une ou 'autre des extrémités de la file, (il est toujours possible de
placer cette tuile sur la face obtenue lors du lancer, ou de la retourner, sans
avoir au préalable consulté le verso. Il faut choisir a quelle extrémité de la file on
place la carte avant d'éventuellement la retourner sur son autre face)

Et ainsi de suite jusqu’'a ce qu'une file de 6 tuiles soit obtenue

Important: Au cours de cette étape, si un joueur estime que la situation est trop
favorable a son adversaire, il peut choisir de passer son tour. Plus personne ne
pourra désormais passer son tour lors de cette partie

Exemple: Le ler joueur a choisi de placer sa tuile, sans la retourner.

Le 2éme joueur a choisi de placer la carte diamant a droite d'Arséne, en la
retournant, découvrant ainsi Lady X

(note: tenter de retenir le recto et le verso des différentes cartes aide
grandemanement a la victoire)
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3.Une fois que la file de 6 tuiles est terminée, lors de son tour, un joueur doit:

e ——

SOIT déplacer une des tuiles d'une extrémité a I'autre de la file, sans la retourner:

Comment gagner:

Au cours des étapes 2 et 3 présentées précédemment ,aussitét qu’un alignement
de 3 Tuiles correspond a une des combinaisons

le joueur concerné regoit les points de victoire correspondants (sous forme de
petits diamants bleus).

Attention !! Si vous créez une combinaison qui concerne votre adversaire, celui-ci
recoit les points correspondants.. Soyez prudents !!

Exemple: Arséne subit un interregatoire policier... Lady X regeit donc un petit diamant (1 point
de victoire), méme dans le cas ol Arsene lui-méme aurait provoqué cette situation !

La Tuile centrale de cette combinaison est mementanément retirée du jeu (sans étre
retournée)

Le joueur suivant joue son tour normalement avec les 5 Tuiles restantes. || décide de
retourner la carte inspecteur de gauche et découvre le Blue Lion,
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Il termine son tour en replagant la Tuile écartée au tour précédent a I'une des extrémités de
la file, en la retournant si il le souhaite. (important: personne ne regoit de points de victoire
méme si une combinaison gagnante est réalisée gréace & la remise en jeu de cette Tuile)

Fin de la partie:
La partie prend fin aussitdt que I'un des deux adversaires cumule 7 points de victoire

Cas particuliers

Que se passe-t-il si un jousur réalise deux alignements gagnants en méme temps 7

Dans ce cas, les points correspondants aux 2 alignements sont attribués. Les tuiles centrales des
combinalsons sont momentanément retirées du jeu. Le joueur suivant joue avec 4 tulles seulement, puls replace
les 2 tules précédemment retirdes aux extrémités de la file, selon son choix, en les retournant s'il le souhaite,
mais toujours sans pouvoir marguer de point de cette fagon

Que se passe-t-I lorsqu'un joueur réalise un alignement gagnant alors qu'il ne joue que sur 5 Tulles ?

Dans ce cas, les points correspondants sor €s. La tuile centrale de I'alignement concerné est
momentanément écartée. Puis la Tuile écartée lors du tour précédent est placée, en la retournant ou pas, & une
extrémité de la file






