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SPEED

La partie se déroule en deux mi-temps.

Le match a lieu chez I'une des deux équipes, I'équipe «a domicile» joue alors avec 5 dés et I'équipe
visiteuse avec 3 dés. Pour I'équilibre, prévoyez le match retour !
i le match se déroule sur terrain neutre, dans ce cas les 2 équipes jouent avec les 5 dés.

Une mi-temps est égale a 1 tirage de dés par joueur (plus les éventuelles transformations]
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Chaque mi-temps se déroule comme suit :

Tirage au sort pour connaitre I'équipe qui lance en premier [pile ou face)
[La deuxiéme mi-temps sera jouée en premier par I'équipe qui n'a pas engagé la premiére).
Lancez les 5 [ ou 3 ] dés en méme temps. [exclu le dé «validation»)

Déroulement de la partie : Les dés sont jetss !

@ @ La face K@SSai» apparait :
Soit accordé directement [face essai) soit avec la vidéo demandée [face vidéo)
- Dans l'ordre, il faut premiérement valider le ou les vidéo(s] en langant le dé «validation»
- Yous connaissez maintenant le nombre d'essais marqués, il vous faut maintenant jouer le dé
«validation» autant de fois qu'il y aura d'essais sur le tapis. Yous disposez d'une chance sur deux
dajouter les deux points de la transformation.

@/ La face «drop» apparasit :
Le drop est tenté, Mais va-t-il passer entre les poteaux? Lancez le dé «validation» pour savoir s'il va
passer; si oui, empochez les trois points correspondants.

La face «faute» apparait:
C'est votre adversaire qui avant de jouer son tour va avoir un choix stratégique.
- a/ Il tente la pénalité, il lance le dé «validation» et aura une chance sur deux de marquer Ia pénalité
qui lui donnera trois points.

- b/ Il lui faut des points, et il décide de jouer la pénalité et relance le dé, il pourrait donc marquer un
essal avec ou sans vidéo, tenter un drop, mais aussi avoir la face «jouer» ou méme risquer de concéder
une pénalité qui vous redonnera l'occasion de faire le choix.

Conssil: Si vous jouez seul afin de recréer un championnat, et que vous souhaitiez donner les mémes
chances aux deux équipes, vous pouvez prendre I'initiative de systematiquement tenter la pénalité.

RUGBY

La face €jouez» apparait :
Larbitre vous signale que le jeu se déroule, il ne se passe rien au score.

©® @ o5 «alidation»:

Face verte : «Validation acceptée» -- Face rouge : «Validation refusée»

Dans I'ordre du jeu, le dé « validation» est jeté
1/ pour la validation vidéo
2/ pour la transformation du ou des essais
3/ pour la transformation du drop
4/ pour que le joueur adverse tente sa ou ses pénalités
Le deuxiéme joueur envoie les dés et les mémes conditions de jeu recommencent.

La deuxiéme mi-temps se joue exactement comme |a premiére.

-- A noter --
La ou les pénalités du joueur adverse sont jouées apreés les tentatives du joueur qui a la main.

Dans le cas d'un match od il faut un vainqueur, et que le score est nul en fin de partie, il faudra rejouer 2

mi-temps de prolongation avec 3 dés chacun, et si le score est toujours nul, il faudra se départager au

«finish» avec le dé validation en jouant chacun son tour jusqu'a ce qu'une équipe marque une pénalité de
plus sur un méme nombre de lancers de dé.

Comptage des points: tenir compte des points en actualité avec le jeu de rugby,
Pour la saison 2010 / 2011

1Essai = 5 points, Transformation = 2 points, 1Drop = , 1Pénalité =

Variante: Yous souhaitez jouer plus longtemps une méme partie, fixez une limite ( 50, 100 points...] et le

premier qui atteint le score a gagné !
]

auneY =13 Points N Bleu =






