Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Reégle du jeu \ADD G%B

Distribution

Pour 2 joueurs :

10 cartes sont distribuées a chaque joueur.
12 cartes sont placées au centre face visible.
20 cartes constituent la pioche.

Pour 3 joueurs :

7 cartes sont distribuées a chaque joueur.

10 cartes sont placées au centre face visible.
21 cartes constituent la pioche.

Pour 4 joueurs :

5 cartes sont distribuées a chaque joueur.

12 cartes sont placées au centre face visible.
20 cartes constituent la pioche.

But

Atteindre 300 points en plusieurs manches.
A chaque manche, il faut obtenir le maximum
decartesapointsrouges.Pourcela,lerésultat
de I'addition de deux cartes de méme couleur
doit étre de 10, 20 ou 30 (.

Une manche termine quand les joueurs
n‘ont plus de cartes.



Régle du jeu LI_B 'GOI.O

Déroulement

Le joueur qui a distribué commence.
Un joueur joue deux cartes a chaque tour.

La premiére carte il la choisit dans son jeu.
S'il trouve la carte complémentaire parmi
les cartes placées au centre, il récupere
les deux et il les garde de coté.

Sl n'y a pas de carte complémentaire,
il laisse la sienne au centre, face visible.

La seconde carte il la prend dans la pioche
etil la pose.

S'il trouve sa complémentaire parmi
les cartes placées au centre, il récupere
les deux et il les garde de céte.

Sil n'y a pas de complémentaire possible,
il laisse la carte piochée au centre, face visible.
La manche continue avec le joueur suivant.

A la fin de la manche, chaque joueur compte,
selon la valeur numérique, les cartes a points
rouges qu‘il a mises de cote.

S'il reste des cartes au centre, le dernier
joueur les récupere.
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* Quelques exemples

Attention : il n’est pas possible d'additionner des
cartes de couleurs différentes.



Regle du jeu ‘ADD'.:GP_IE

Variante

Déroulement

Le joueur qui a distribué commence.
Un joueur joue deux cartes a chaque tour.

La premiéere carte il la choisit dans son jeu.
S'il trouve la carte complémentaire parmi les
cartes placées au centre, il donne les deux au
joueur suivant.

S'il n'y a pas de carte complémentaire,
il laisse la sienne au centre, face visible.
(Cela laisse supposer que le joueur
va choisir une carte pour faire gagner
moins de points possible a son adversaire).

La seconde carte il la prend dans la pioche
etla pose.

S'il trouve sa complémentaire parmi les
cartes placées au centre, il les récupere
etil les garde de cote.

Sl n'y a pas de complémentaire possible,
il laisse la carte piochée au centre, face visible.

La manche continue avec le joueur suivant.
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