


Vind de meeste verstopte voorwerpen en win! A

Trouve le plus d'objets dissimulés'et gagne!
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Cher‘che Al

But du jeu

Retrouver les illustrations des cartes sur les planches de jeu et amasser le plus de cartes possible.

Début de la partie

Meélanger les cartes et disposer le paguet face contre fable.
Choisir une planche de jeu.

Déterminer au sort qui sera le premier & jouer

Le jeu se déroule en suivant le sens des aiguilles d'une montre.

aande

fraise

Régles
le premer Jjoueur prend la carte sur le dessus du paquet et la découvre afin que tous puissent la voir Tous les participants cherchent alors &
retrouver [fillustration de la carte sur la planche de jeu. Le premier qui y parvient en avise ses coéqgipiers. Si c'est bel et bien la bonne illustration.

il garde la carte correspondante. Si ce n'est pas le cas. le jeu reprend od il s‘était arrété. Il est important de mentionner que toutes les illustrations
des cartes se retrouvent sur toutes les planches de jeu. Le participant qui aura amassé le plus de cartes sera déclaré gagnant:

Variante

Le premier jouedr prend une carte et la refourne de fagon a ce que tous puissent voir lillustration. Il a dlors quinze secondes pour
trouver limage correspondant @ celle de la carte sur la planche de jeu. §'il ne la trouve pas dans ce laps de temps. il remet la

carte sous le paquet et céde son tour au joueur suivant.

Ami-défi

Amuse-toi & trouver les animaux de la ferme de Foin-Foin dissimulés dans les planches de jeu! Les vois-tu? www.gladius.ca
Tis g sont tous : le chat, le chien. le cochon. la vache. le cog, le mouton. la poule ainsi que Foin-Foin lui-méme. Editions Gladius int. Inc.
1525, av. Galilée,

Note : Les animaux ne sont pas toujours dans la méme position. Québec (Québec)

Bonne partiel Canada G1P 4G4
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op de Vroluke Boerderij™ hapeqy
giefer

Doel van het spel
De afbeeldingen op de spelborden ontdekken en zoveel mogeljjk kaartjes verzamelen. " }

Sitrosn

sekhoor™ arrosoir

Begin van het spel

Schud de kaartjes en leg ze gedekt op een stapel in het
midden van de tafel.

Kies een spelbord.

Beslis wie als eerste zal spelen en speel dan in wijzerszin.

Kersen

Spelregels
De startspeler neemt het eerste kaartje van de stapel en legt het open op de fafel zodat iedereen de tekening kan zien. Alle spelers mogen nu de
afbeelding zoeken op het spelbord. De eerste die hierin lukt meldt dit aan zjjn teamgenoten. Indien het wel degelijk de juiste afbeelding betreft mag
hijlzij de kaart houden. Zoniet zoekt men gewoon verder Belangrijke noot: alle afbeeldingen op de kaartjes zjjn op alle spelborden terug te vinden. De
speler die de meeste kaarten weet te verzamelen, wint de partij.

Variant

De eerste speler neemt een kaart en toont deze aan dlle spelers. De speler heeft dan 15 seconden de tjjd om de afbeelding
op het kaartje te zoeken op het spelbord. Indien hjj/zj hier niet in slaagt, wordt het kaartje onderaan de stapel gelegd en
mag de volgende speler zjjn kans wagen.

De Vroljjke Uitdaging

Zoek de dieren van de Vroljke Boerderij die verstopt staan op de spelborden. Vind je ze? www.gladius.ca

Ze 7jjn er allemaal: de kat, de hond, het varken, de koe, de haan, het schaap. de kip en ook de Vroljjke Boer Editions Gladius int. Inc.

1525, av. Galilée,
Let op: de dieren staan niet altjjd op dezelfde positie. Québec (Québec)

Veel spelplezier! Canada G1P 4G4

Informations a conserver

Bewaar deze informatie



