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Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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EXPLIGATION DUN DES 18 TROUS

EXPLANATION OF ONE THE 18 HOLES
EXPLICATION DE UNO DE LOS 18 HOYCS
SPIEGAZIONE D1 LN DET 18 BUCH!

PRESENTATION DU JEU

e jeu o5t congu ol composé do ¢

Uin parcours complen de golf g 18 trous,
S0 ks NOAes reates gy Gol,

Uin gresn, diss burisars, dees obistacies oo,
artnsig, hors-formam y sont definis)

Dias figres nowes donnent les distances de
10 en 10 m, gui sont obienues par dos
sl

Achague dapart de frou sont margués, san
i 53 Cistance, a SO “par;

Dhess Aracs {80 oiferanes oockurg
wndiguiant los orcuds gud dovent sunre ks
Joueurs ; CouxeGl gtant délenmings par un “dé de
coulew”,

Bur chacue groen S row un frou

1 o réaliement pltter i pion-Daka
awes 1 Chit Tputhar”

Introdugtion

o e & 48 canu PO vius distraine, toul
&Y Wik iritiand au Goll. Nous alkoes essaye: de
o danner. tos sensations Alethes gue vols
Eprouarioz dars una viak parie de golf, en
W ncquant ks réjdes 09 Base de ce spon

Terminologle
Co vocabuiaing goifiqus est propne 3 on o
1 VU S50 Uble HoUE VDS debuts. 1 Sst donnd

e ot alpthabeligue.

Bunker = phatacl an dépression, recounst da
sabio ol 5MuG Sur i parcours, o 3 proximal das
“grean”.

Birdy = C'eat ke “par” moins 1 (¢ a.d o'l lauf lare
e dnogen 4 e que wous e faites en )

Lk = Carne ulilisée pour ervoyer la balle,
Bubslitids Gans oo jou PaF LN o, appeks 0é-

b,

Eagle = faire e o du nombne el fs e
“par.

Fairway ~ partie du parcours iondue anin ba
chépart g b trow o se déroule principalament lo
prirtia

Green = parts du torrain antouran bo i, od ke
QATDN 51 tandu F8s & fas o Tpatter.

Pair = sodie i rilerance defin pour chatue frou
ian fanchion de 53 longueur fpar ox. < e rou N 1
sl eI Dar 3 COURS [OUT NS Ianduews o 320
mmereg),

Putter = fire: rocior & balin Sur in gresn, avec un
chob rommma “pothar” por i3 mattne dans ke o
Rough - parisa ok termin non tondue, sitke
sbour du “ferway”

Composition de la Bofte

12 parcours Gonsscutifs o8 9 brous chacun

2 L (3 vt sur hague Bice una coulou

A6 plons numerohés en foeme de balkes:de goif.
413 "ode-club”,

5. Un putser

. 1 ‘oot oy scon:

7.1 bioe porte-dis margue des distances mmi-
K o0 Chague dé-club,

Usage des différents sléments de la
Boite

1. Clest s s 2 parcours de 18 Ihous gue se
disnule Lne parkis complite. Ay cas o0 'an
chEmrernit Hire und pobte partie on Utiliserait un
sl g

2. La o e coukeur es1 Tance su debu de
et o par chagque jouear, pou savoir qual
parcouwrs il aurs 3 subra,

3. Les pions son cholgis au génul de i parte,
11 joUSur CONSErvEra He Mme numins durant

i pantag,

4. Les "des-ciub” sornent |3 distance

o Evancemant

5. Lo putter ast utliad sur s green seulement,
pour Taire éntrer e pron -baliy dans e trou
B5.'Lo carmed da scone sert 3 marguer le romies
0 COUHS DAr o, 18 Goukeur i parcolrs Suvi
par chadue poeur, (voir tooamgile Sur b foullel
7. L tod porte-cis-chib est netind dis i boito
durant s partee. et mis sur i 1abie da e, il
Fanudra rematina be dé-cluly utiles & chaques fom &
o place, || eat mangud devant chadue da-clu
£ distance minemy of maina,

Ragla du jeu

1. L5 principe di jeu a8 ssnple: | congiste, du
chipuart u trowy, & rrrtine drs Bl dlans be tow i
grenn, g1 eci gn lo midins de coups possibles.

#. L ciub es! remplace par U dé g
oheteminena i (htance que s baks aum §
PArSGLT.

3. Ghague joueur chotsra U Nemens de “pion-
bala™ qul gardera durant toube la parie.

4. Sa placer sur la case de départ du troa B 1
sur il g5t marquea fa distance du trouet je
“par” (nombre 0 coup idéal pour enter dans
e,

o Jerles B de-Goakiur 85N ok détprmine ko
e qui S Soivi dorand B jeu da trou B3° (x)
D fpuenars o plus peuvent (ouer Sur iy méme
coulur & je B8 le déainne.

8. Cheier e dé-chub fvea kequed on disine jouar,

le lancer et avancer a la distance qui aura ete
indiquée ; ainsi de suite jusqu'a ce que l'on arrive
au green. A chaque fois, on peut utiliser un dé-
club différent en fonction des distances que I'on
veut atteindre. Une fois sur le green vous puttez
votre pion-balle avec le club “putter”. :

7. Le joueur qui est en dernier est celui qui joue
toujours. Une fois qu'un joueur arrive sur le
green, ca sera toujours a lui de jouer jusqu'a ce
qu'il entre dans le trou. Aprés lui rejouera celui
qui est en derniére position.

8. Les décomptes :
¢ Chaque coup joué vaut 1 point.

« Sil'on jette le dé-club et 'on tombe sur la face
ol il n'y a pas de distance, I'on compte un
point et I'on rejette le dé. Cela s'appelle un
“air-shot”.

* Si 'on tombe dans I'eau, on compte le coup ;
soit 1 point + 1 point de pénalité, et au
prochain coup I'on repart de 1a ou I'on est
tombé dans I'eau.

* Si I'on tombe hors du “fairway” (c.a.d. derriere
les arbres), on compte le coup soit 1 point + 1
point de pénalité, et on retourne a I'endroit d'ou
I'on a tapé le coup. (Pas au début du trou).

« Si on tombe dans le rough (c.a.d. sur les
arbres), pour en sortir on ne peut utiliser que
les “dés-club”, Iron 9 ou P.W. (pitching
wedge) ou S.W. (sand wedge). Il n'y a aucun

paoint de pénalité.

» Si en “puttant” I'on tombe dans un bunker ol
I'on n'a pas sa couleur de sortie sur le green,
on choisit la couleur que I'on croit la meilleure.

* Si en puttant votre balle sort du green, vous
marquez le point tape plus 1 point de penallte
et vous rejouez de la ol vous avez tape votre

balle.

e Si la distance donnée par le dé dépasse le
trace a la fin du trou, on compte le coup, soit
un point + 1 point de pénalite, et I'on retoune
a I'endroit d’ou I'on a tapé le coup.

Une fois tous les joueurs ayant joué ce trou,
ils se placent au depart du prochain trou et
reprennent I'ordre de depart selon leur N° de

pion.

Tous les trous suivent les mémes regles et la
partie se terminera quand tous les trous

serant joués.





